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Einfithrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir diesen wissenschaftlichen Taschen-
rechner entschieden haben. Bevor Sie den Rechner in Betrieb neh-
men, lesen Sie bitte das Handbuch sorgféltig durch und bewahren
Sie es zum spateren Nachschlagen griffbereit auf.

Erstmalige Verwendung des Rechners

Driicken Sie die Taste , um den Taschenrechner einzuschalten,
wenn Sie ihn zum ersten Mal benutzen. Wenn Sie feststellen, dass
sich das Gerat nicht einschalten lasst, setzen Sie bitte eine neue
Batterie ein. Informationen zum Auswechseln einer Batterie finden
Sie unter ,,Auswechseln der Batterie“ auf Seite 55.

Priifungsmodus einstellen

Mit der Tastenkombination CJ (OFF) werden samtliche
Speicherinhalte geléscht und das Gerét ist bereit fir den Einsatz in
Priifungen.

Sicherheitshinweise

Warnung! Dieses Produkt enthalt eine kleine Batterie.
Halten Sie kleine Batterien von Kindern fern. Suchen Sie
einen Arzt auf, wenn eine Batterie verschluckt wurde.
Erlauben Sie Kindern nicht, Batterien unbeaufsichtigt zu
wechseln.

Auch wenn der Taschenrechner normal funktioniert, sollten Sie die
Batterie mindestens einmal alle drei Jahre austauschen. Eine leere
Batterie kann auslaufen und den Rechner beschadigen und zu
Fehlfunktionen fiihren. Lassen Sie niemals eine leere Batterie im
Taschenrechner.

Die im Lieferumfang dieses Taschenrechners enthaltene Batterie
entladt sich wahrend des Transports und der Lagerung leicht. Aus
diesem Grund muss sie moglicherweise frither als die normale er-
wartete Batterielebensdauer ausgetauscht werden.

Eine niedrige Batterieleistung kann dazu flihren, dass der Speicher-
inhalt beschéadigt wird oder ganz verloren geht. Halten Sie alle
wichtigen Daten immer schriftlich fest.

Versuchen Sie niemals, nicht aufladbare Batterien wieder aufzu-
laden, schlieRen Sie Batterien/Akkus nicht kurz und/oder 6ffnen
Sie Batterien/Akkus nicht. Uberhitzung, Brandgefahr oder Platzen
kénnen die Folge sein.

UnsachgemaRer Umgang mit Batterien/Akkus kann lhre Gesundheit
und die Umwelt gefahrden. Batterien/Akkus kénnen giftige und
umweltschadliche Schwermetalle enthalten (Cd = Cadmium, Hg =
Quecksilber, Pb = Blei). Daher ist eine getrennte Entsorgung und
Verwertung von Altbatterien fiir Umwelt und Gesundheit unumgéng-
lich.



Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
Werfen Sie Batterien/Akkus niemals in Feuer oder Wasser.

Auslaufende Batterien/Akkus kénnen das Geréat beschadigen. Im
Falle eines Auslaufens der/s Batterie/Akkus entfernen Sie diese
sofort aus dem Gerat, um Beschadigungen zu vermeiden. Seien Sie
beim Umgang mit beschadigten oder auslaufenden Batterien/Akkus
besonders vorsichtig und verwenden Sie Schutzhandschuhe.

Vermeiden Sie den Kontakt mit Haut, Augen und Schleimhauten.
Spiilen Sie bei Kontakt mit Batteriesaure die betroffenen Stellen
sofort mit reichlich klarem Wasser und suchen Sie umgehend einen
Arzt auf. Vermeiden Sie extreme Bedingungen und Temperaturen,
die auf die/den Batterie/Akku einwirken kdnnen, z. B. auf Heizkdrpern
oder in direktem Sonnenlicht.

Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Batterietyp/Akku-
typ.

Unterschiedliche Batterietypen/Akkutypen oder neue und gebrauchte
Batterien/Akkus diirfen nicht zusammen benutzt werden.

Batterien/Akkus sind mit der richtigen Polaritat einzusetzen.

Schalten Sie das Gerat aus und entnehmen Sie die Batterien/Akkus,
wenn Sie das Gerét langere Zeit nicht nutzen.

Leere Batterien/Akkus sind aus dem Gerét zu entfernen und sicher
zu entsorgen.

Die Batterien/Akkus sind vor der Entsorgung des Gerats zu ent-
fernen.

Sie sind gesetzlich verpflichtet, Batterien/Akkus bei Ihrem Handler
bzw. liber die vom zustandigen Entsorgungstrager bereitgestellten
Sammelstellen zu entsorgen.

Vermeiden Sie die Verwendung und Lagerung in Bereichen mit
extremen Temperaturen. Sehr niedrige Temperaturen kdnnen eine
langsame Reaktion des Displays, einen Totalausfall des Displays und
eine Verkiirzung der Batterielebensdauer verursachen.

Vermeiden Sie den Rechner in direktem Sonnenlicht, in der Nahe
eines Fensters, einer Heizung oder an einem anderen Ort aufzu-
bewahren, an dem er sehr hohen Temperaturen ausgesetzt sein
kénnte. Hitze kann zu einer Verfarbung oder Verformung des Rech-
nergehduses und zu Schaden an den internen Schaltkreisen fiihren.

Vermeiden Sie die Verwendung und Lagerung in Bereichen mit hoher
Luftfeuchtigkeit und Staub. Achten Sie darauf, den Rechner nicht an
Orten zu belassen, an denen er Spritzwasser, hoher Luftfeuchtigkeit
oder Staub ausgesetzt sein konnte. Solche Elemente kénnen die
internen Schaltkreise beschadigen.

Lassen Sie den Taschenrechner niemals fallen und setzen Sie ihn

keinen starken StoRen aus. Verdrehen oder verbiegen Sie den
Rechner nicht.



Vermeiden Sie es, den Rechner in der Hosentasche oder anderen
eng anliegenden Kleidungsstiicken zu tragen, wo er verdreht oder
geknickt werden koénnte.

Elektromagnetische Stérungen oder eine Umgebung mit hoher elek-
trostatischer Entladung kénnen dazu fiihren, dass die Anzeige nicht
funktioniert oder der Speicherinhalt verandert wird. Um das Gerat zu
initialisieren, nehmen Sie bitte die Batterie heraus und legen Sie sie
wieder ein.

Der Hersteller haftet in keinem Fall fir besondere, mittelbare, beildu-
fige oder Folgeschaden, die sich aus dem Kauf oder der Verwendung
dieses Produkts und der dazugehérigen Artikel ergeben. Dariiber
hinaus ist der Hersteller nicht haftbar fir Anspriiche jeglicher Art von
Dritten, die sich aus der Verwendung dieses Produkts und der dazu-
gehorigen Artikel ergeben.

Hinweise zur Entsorgung

Informieren Sie sich iber die Mdglichkeiten der unentgelt-
lichen Riicknahme von Altgeraten und verbrauchten
Batterien bei lnrem Handler.

Entsorgen Sie Verpackungsmaterialien entsprechend den
lokalen Vorschriften.

Beachten Sie die Kennzeichnung des Verpackungsmaterials
La bei der Abfalltrennung, diese sind gekennzeichnet mit

Abkirzungen (b) und Nummern (a) mit folgender Bedeutung:
1-7: Kunststoffe / 20—22: Papier und Pappe / 80-98:
Verbundstoffe.

E Defekte oder verbrauchte Batterien miissen geman

b

Richtlinie 2006/66/EG und deren Anderungen recycelt
werden. Geben Sie Batterien und/oder das Gerat Uber die
angebotenen Sammeleinrichtungen zurtick.

Das nebenstehende Symbol bedeutet, dass elektrische und
E elektronische Altgerate aufgrund gesetzlicher Bestimmungen
getrennt vom Hausmiill zu entsorgen sind. Entsorgen Sie |hr
mmmm Gerat bei der Sammelstelle lhres kommunalen Entsorgungs-
trégers.

Lieferumfang

Taschenrechner (mit eingelegter Batterie LR44)
Deckel mit Verzeichnis der Konstanten
Bedienungsanleitung
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Uber diese Anleitung

Sofern nicht ausdriicklich angegeben, wird bei allen Beispielen in
diesem Handbuch davon ausgegangen, dass sich der Rechner in der
anfanglichen Standardeinstellung befindet. Verwenden Sie das Ver-
fahren unter "Initialisierung des Rechners", um den Rechner in seine
anfanglichen Standardeinstellungen zurlickzusetzen.

Die in diesem Handbuch gezeigten Anzeigen und Abbildungen (z. B.
Tastenbeschriftungen) dienen nur der Veranschaulichung und kén-
nen von den tatsachlich dargestellten Elementen etwas abweichen.

Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne vorherige Ankiindigung
geandert werden.

Tastenbedienung
Die Markierungen auf den Tastenkappen zeigen an, was eine Taste

eingibt oder welche Funktion sie hat.

Durch Driicken von (SHIFT] oder (ALPHA] gefolgt von einer zweiten
Taste wird die alternative Funktion der zweiten Taste ausgefiihrt.

Die Farbe des Textes weist darauf hin, dass die alternative Funktion
mit [(SHIFT] oder (ALPHA] ausgefiihrt wird. Um z. B. den Sinusbogen
(sin") zu berechnen, missen Sie driicken.

Die Cursortaste ist mit vier Richtungspfeilen gekennzeichnet. Im

Egndbuch wird die Bedienung der Cursortaste als A A @ und
bezeichnet.
Nz
REPLAY
ZERN

Rechner initialisieren

Flhren Sie den folgenden Vorgang aus, wenn Sie den Rechner
initialisieren und den Berechnungsmodus und das Setup auf die
anfanglichen Standardeinstellungen zurlicksetzen méchten. (Fir die
Vorgabewerte siehe ,,Berechnungsmodus und Einrichtung“ auf
Seite 8"). Beachten Sie, dass durch diesen Vorgang auch alle
gegenwartig im Speicher des Rechners befindlichen Daten geldscht
werden.

Rechner ein- und ausschalten

Driicken Sie (ON), um den Taschenrechner einzuschalten.

Driicken Sie (SHI C] (OFF), um den Taschenrechner auszu-
schalten.

Aut PrIRgR) A halten

Der Rechner schaltet sich automatisch aus, wenn Sie zehn oder
neunzig Minuten lang keine Bedienung vornehmen. Driicken Sie in
diesem Fall die Taste , um den Rechner wieder einzuschalten.



Display

Das Display des Taschenrechners hat eine 192x63 Punktmatrix und
19 Anzeigen. Es kann gleichzeitig den Eingabeausdruck und das
Rechenergebnis anzeigen.

Einstellen des Displaykontrasts

Rufen Sie den Bildschirm (Kontrast) auf, indem Sie die folgende
Tastenbedienung durchfiihren: MENU) (SETUP) @ ® ® )
(Kontrast). Verwenden Sie dann ® und ), um den Kontrast ein-
zustellen. Wenn die Einstellung lhren Winschen entspricht, driicken

Sie (AC).

Wichtig: Wenn die Einstellung des Display-Kontrasts die Lesbarkeit
des Displays nicht verbessert, bedeutet dies wahrscheinlich, dass die
Batterie schwach ist. Tauschen Sie die Batterie aus. Informationen
zum Auswechseln der Batterie finden Sie im Kapitel ,,Auswechseln
der Batterie“ auf Seite 55.

Anzeigeinhalte
Anzeige Bedeutung

Das Tastenfeld wurde durch Driicken der Taste

T] umgeschaltet. Wenn Sie eine Taste dricken,
wird das Tastenfeld wieder freigegeben und diese
Anzeige verschwindet.

Der Alpha-Eingabemodus wurde durch Driicken der

Taste A] aktiviert. Der Alpha-Eingabemodus wird
verlassen und diese Anzeige verschwindet, wenn Sie
eine Taste driicken.

M Es ist ein Wert im unabhéngigen Speicher abgelegt.

Der Rechner wartet auf die Eingabe eines Variablen-

‘E namens, um der Variablen einen Wert zuzuweisen.
Diese Anzeige erscheint, nachdem Sie
gedriickt haben.

E] Die Standardeinheit fiir den Winkel ist Grad.

E] Die Standard-Winkeleinheit ist Radiant.

E Die Standard-Winkeleinheit ist Gradian.

FIX Es gilt eine feste Anzahl von Dezimalstellen.

SCI Es gilt eine feste Anzahl signifikanter Ziffern.

g Natiirliche Anzeige ist als Anzeigeformat ausgewahit.

Die Daten des Berechnungsprotokolls sind verfligbar
VA und kénnen wiedergegeben werden, oder es gibt
weitere Daten Uber/unter dem aktuellen Bildschirm.

m Das Display zeigt derzeit ein Zwischenergebnis einer
Berechnung mit mehreren Anweisungen an.



Berechnungsmodus und Einrichtung

Berechnungsmodus
Sie sollten den richtigen Modus einstellen, bevor Sie die Berechnung
durchfiihren: Driicken Sie , um das Modusmenii anzuzeigen.

Verwenden Sie die Cursortasten, um die Markierung auf das ge-
wiinschte Symbol zu setzen. Driicken Sie E] um den zu wahlenden
Modus zu bestatigen. Sie kénnen auch direkt die Zifferntaste
driicken, die dem gewlinschten Modus entspricht.

Art der Berechnung Modus Tastenkiirzel
i X<

Allgemeine Berechnungen 3= @] m

Berechnungen in speziellen 28 @] @

Zahlensystemen (binar, oktal, 1816
dezimal, hexadezimal)

Statistische und Regres- :::
sionsberechnungen I-d]:h @
Berechnung von Wahrschein- :::
lichkeitsverteilungen A @
Berechr?ungen in Tabellen- E @] (3]
kalkulationen

Generierung einer Zahlenta- I ::: @
belle auf der Grundlage eines
Ausdrucks

Uberpriifung einer Kalku- ;T @] @
lation

Gleichungen und Funktions- ¥ % 2 (MENU) (8)

S
berechnungen 1]

Berechnungen der Un- x ::: [B))]
gleichheit >0

Hinweis: Der anfangliche Standardberechnungsmodus ist der All-
gemeine Berechnungsmodus.

Einrichtung

Driicken Sie (SHIFT) (MENU) (SETUP), um das Menii SETUP aufzu-
rufen. Das Menl besteht aus vier Anzeigeseiten.

Driicken Sie @ und (®, um zwischen ihnen zu wechseln.

Dricken Sie die Zifferntaste, die dem zu konfigurierenden Mentpunkt
entspricht. Daraufhin wird ein Untermen( angezeigt.

Driicken Sie die Zifferntaste, die der Einstellung entspricht, die Sie
vornehmen méchten.

Um von einem Untermeni zu seinem tbergeordneten Menii zuriick-
zukehren, driicken Sie @.

Um ein Men( zu schlieRen, ohne etwas auszuwahlen, driicken Sie

(&C)



:Eingabe/Ausgabel
:Winkeleinheit
:Zahlenformat
:Dezimalprafixe

BWN =

:Bruchergebnis
:Statistik
:Tabellenkalk.
:Tabellen

BN =

Period. Darst.
1000er—Trennung
MehrzeilengrofRe 1
Automat Aus

BN

-

:Kontrast
2:Gleichung/Funkt

Festlegen des Eingabe-/A beformats

Bevor Sie eine Berechnung auf dem Rechner starten, sollten Sie
zunachst die Vorgénge in der folgenden Tabelle verwenden, um die
Formate festzulegen, die fiir die Eingabe der Berechnungsformel und
die Ausgabe der Berechnungsergebnisse verwendet werden sollen.

Um die Art der Ein- und Driicken Sie (SHIFT) (MENU) (SETUP)

Ausgabe festzulegen: (1) (INPUT/OUTPUT) und driicken
Sie dann:
Eingabe: Textbuch-Stil; (] (Mathl/MathO)

Ausgabe: Format, das einen

Bruch, oder *1 enthalt

Eingabe: Textbuch-Stil; (2] (Mathl/DecimalO)

Ausgabe: In Dezimalwert

umgewandelt

Eingang: Linear *2 ; Ausgabe: (3] (Linel/LineO)

Dezimal oder Bruch

Eingang: Linear ; Ausgabe: In (4] (Linel/DecimalO)
Dezimalwert umgewandelt

*1 Dezimale Ausgabe wird verwendet, wenn diese Formate aus
irgendeinem Grund nicht ausgegeben werden kénnen.

*2 Alle Berechnungen, einschlieBlich Briiche und Funktionen, werden
in einer einzigen Zeile eingegeben.



Eil he-/A beformat A ienial.

Mathl/MathO
341 1+3
'3 16 V3 3+/3
21 3
Mathl/DecimalO
1+/3
'?"'% 73
0,7619047619 1,577350269
Linel/LineO

| 347+113

(1+7(3))+ v (3) ]

16121 1.577350269

Linel/DecimalO
| 317+113 | (1+(3))++ (3) ‘
0,7619047619 1,577350269

Hinweis: Die anfangliche Standardeinstellung fiir das Eingabe-/Aus-

gabeformat ist Mathl/MathO.

So andern Sie die Ei gen des R S

Driicken Sie (SHIFT) (MENU) (SETUP), um das Setup-Menii aufzurufen.

1. Verwenden Sie @ und ®, um durch das Setup-Menii zu
blattern. Geben Sie dann die Nummer ein, die links nebender
Option angezeigt wird, deren Einstellung Sie &ndern méchten.

Elemente und verfiigbare Einstellungsoptionen zeigt die anféngliche
Standardeinstellung an.

Elemente und verfiigbare Einstellungsoptionen
»&" zeigt die anfangliche Standardeinstellung an.

Eingabe/ Ausgabe (1] Mathl/MathO*; [2] Mathl/DecimalO; (3]
Linel/ LineO; Linel/DecimalO Legt das Format fest, das der
Rechner fiir die Eingabe von Formeln und die Ausgabe von
Berechnungser-gebnissen verwenden soll.

Winkeleinheit (1] Degree*; (2] Radian; (3] Gradian Legt Grad,
Radian oder Gradian als Winkeleinheit fiir die Werteingabe und die
Anzeige der Berechnungsergebnisse fest.

Zahlenformat Gibt die Anzahl der Ziffern fiir die Anzeige eines
Rechenergebnisses an.

(@] Fix: Der von Ihnen angegebene Wert (von 0 bis 9) steuert die
Anzahl der Dezimalstellen fiir die angezeigten Berechnungsergeb-
nisse. Die Berechnungsergebnisse werden vor der Anzeige auf die
angegebene Stelle abgerundet.

Beispiel: 100 (£) 7 [SHIFT] (=] (=)* 14.286 (Fix 3)



(2] Sci: Der von Ihnen angegebene Wert (von 0 bis 9) steuert die
Anzahl der signifikanten Stellen fiir die angezeigten Berechnungs-
ergebnisse. Die Berechnungsergebnisse werden vor der Anzeige auf
die angegebene Zahl abgerundet.

Beispiel: 1 (£) 7 (SHIFT) (=] (=)* 1.4286 x 10" (Sci 5)

(3] Norm: Zeigt die Berechnungsergebnisse im exponentiellen
Format an, wenn sie in die unten aufgefiihrten Bereiche fallen.

(@) Norm 1*:102 > |x], [x| = 10, (2] Norm 2: 10> |x], x| 10"
Beispiel: 1 (3) 200 (SHFT) (=] (=)* 5 x 10 (Norm 1), 0.005 (Norm 2)
* Wenn Sie nach der Eingabe einer Berechnung (SHIFT) (Z)(=) an-

stelle von IEI driicken, wird das Berechnungsergebnis in dezimaler
Form angezeigt.

Dezimalprifix (1] An; (2] Aus® Legt fest, ob Berechnungs-
ergebnisse mit technischen Symbolen angezeigt werden sollen oder
nicht.

Hinweis: Oben auf dem Bildschirm wird ein Symbol (E) angezeigt,
wenn Ein fiir diese Einstellung gewahlt ist.

Bruchergebnis (1] ab/c; (2] d/c* Gibt entweder einen gemischten
Bruch oder einen unechten Bruch fiir die Anzeige von Briichen in den
Berechnungsergebnissen an.

Statistik (1] An; (2] Aus* Legt fest, ob im Statistikmodus des
Statistik-Editors eine Spalte Freq (Frequenz) angezeigt werden soll
oder nicht.

Tabellenkalkulation Zum Konfigurieren der Einstellungen fiir den
Tabellen-kalkulationsmodus.

(@) Auto Cale: Gibt an, ob Formeln automatisch neu berechnet
werden sollen oder nicht.

An*; (2] Aus Aktiviert oder deaktiviert die automatische Neu-
erechnung.
(2] Show Gell: Legt fest, ob eine Formel im Bearbeitungsfeld so
angezeigt werden soll, wie sie ist, oder als ihr Berechnungsergeb-
niswert.

(1) Formula*: Zeigt die Formel so an, wie sie ist.
(2] value: Zeigt den Wert des Berechnungsergebnisses der Formel
an.

Tabllen [D f); [Z] f(x).g(x)* Gibt an, ob nur die Funktion f(x) oder
die beiden Funktionen f(x) und g(x) im Tabellenmodus verwendet
werden sollen.

Period. Darst. (1] Ein*; (2] Aus Legt fest, ob Berechnungsergebnis-
se mit periodischer Anzeige verwendet werden sollen oder nicht.

1000er Trennung (1] An; (2] Aus*® Gibt an, ob ein Trennzeichen
in den Berechnungsergebnissen verwendet werden soll oder nicht.




MehrzeilengroBe (1] Normal; (2] kleine GroBe Legt die Schrift-
groRe der Anzeige fest, wenn Linel/LineO oder Linel/DecimalO fiir
die Eingabe/Ausgabe ausgewahlt ist. Bis zu vier Zeilen kénnen an-
gezeigt werden, wenn Normal Font ausgewahlt ist, und bis zu sechs
Zeilen kdnnen mit Small Font angezeigt werden.

P P Abschaltzeit

Festlegen der

Automatische Abschaltzeit Hauptvorgang
10 Minuten
90 Minuten [sHFT)(MEND) @ @ (2] (2]
Einstellen des Displaykontrasts
Kontrast
SHIFT)(MEND) @ @ @ (@) (1] Hell Dunkel
[«] [»]

Gleichung/ Funkt (1] An; (2] Aus* Gibt an, ob komplexe Zahlen in
der Loésungsausgabe im Gleichungs-/Funktionsmodus verwendet
werden sollen oder nicht.

Initialisierung des Berechnungsmodus und der Ein-
stellungen

Um den Berechnungsmodus und die Einstellungen zu initialisieren,
driicken Sie

G (@) (ReseT) B (E)
Eingabe von Ausdriicken und Werten

Grundlegende Eingaberegeln

Wenn Sie driicken, wird die Prioritatsreihenfolge der eingege-
benen Berechnung automatisch ausgewertet und das Ergebnis
erscheint auf dem Display.

3xcos 60 x (20 +30x2)=120

SEGOEP ) [@20#H 3020 3 3xc0s(60)x(20+30x[>

*1

*2 *3 120

*1 Die Eingabe der schlieBenden Klammer ist fiir sin und andere
Funktionen, die Klammern enthalten, erforderlich.

*2 Diese Multiplikationssymbole (x) kénnen weggelassen werden.

*3 Die schlieBende Klammer unmittelbar vor der (=) Operation kann
weggelassen werden.

Hinweis: Der Cursor andert seine Form zu m, wenn nur noch 10 Bytes
oder weniger fiir die Eingabe zur Verfligung stehen. Beenden Sie in
diesem Fall die Berechnungseingabe und driicken Sie dann (=).



Hinweis: Wenn Sie eine Berechnung ausfiihren, die sowohl
Divisions- als auch Multiplikationsoperationen enthalt, bei denen
ein Multiplikationszeichen weggelassen wurde, werden automatisch
Klammern eingefligt, wie in den folgenden Beispielen gezeigt.

« Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer offenen
Klammer oder nach einer geschlossenen Klammer weggelassen
wird.

Beispiel: 4 +2 (1+3) = 4 +( 2 (1+3))

Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer Variablen,
einer Konstanten usw. weggelassen wird.

Beispiel: 3+3V3>3+(3V3)

Reihenfolge der Berechnungsprioritaten

Die Prioritatsreihenfolge der Eingabeberechnungen wird nach den
folgenden Regeln ausgewertet. Wenn die Prioritat zweier Ausdriicke
gleich ist, wird die Berechnung von links nach rechts durchgefiihrt.

.

1 Klammer-Ausdriicke

2 Funktionen, die Klammern haben (sin(, log(, usw., Funktio-
nen, die ein Argument nach rechts nehmen, Funktionen, die
eine schlieRende Klammer nach dem Argument erfordern)

3 Funktionen, die auf den Eingabewert folgen ( 2, x°, x, x!, ©
7,0, 9, %, »t), Technik Symbole (m, ., n, p, f, k, M, G, T,
P, E), Kréfte (x), Wurzeln (™)

4 Briiche
5 Negatives Vorzeichen ((-)), Basis- n Symbole (d, h, b, o)

6 Metrische Umrechnungsbefehle (cm »in, etc.), Statistik
Modus geschétzte Werte (X, ¥, X,, X,)

7  Multiplikation, bei der das Multiplikationszeichen weg-
gelassen wird

8 Permutation (nPr), Kombination (nCr)

9  Multiplikation (x), Division (%), Verbleibende Berechnungen
(+R)

10  Addition (+), Subtraktion (-)

Hinweis: Bei der Quadrierung eines negativen Wertes (z. B. -3)
muss der zu quadrierende Wert in Klammern gesetzt werden

(Q 3 @) (=) ). Da x? eine hohere Prioritat hat als das negati-
ve Vorzeichen, wiirde die Eingabe von (@) 3 (27 (=] zur Quadrierung

von 3 filhren und dann ein negatives Vorzeichen an das Ergebnis an-
hangen. Beachten Sie immer die Prioritatsreihenfolge und schlielen

Sie negative Werte bei Bedarf in Klammern ein.



Eingabe eines Ausdrucks im Textbuch-Stil

Format (nur Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO)

Formeln und Ausdriicke, die Briiche und/oder spezielle Funktionen
wie  enthalten, kénnen im Textbuchformat eingegeben werden,
indem Vorlagen verwendet werden, die erscheinen, wenn bestimmte
Tasten gedriickt werden.

Beispiel: 3% + 4%

1. Driicken Sie (SHIFT) (£) (=5 ). Damit wird eine gemischte Bruch-
rechnung eingegeben.

2. Geben Sie Werte in die Bereiche Ganzzahl, Zahler und Nenner
der Vorlage ein.

1
3I®I® 3 33
3. Gehen Sie genauso vor, um den Rest des Ausdrucks einzugeben.

CEEME B [5l 443
1®3® 26

ox|§f;

Tipp: Befindet sich der Eingabecursor im Eingabebereich einer
Schablone (gemischte Briiche, Produkt (IT) und Summe (£)), springt
die Taste (SHIFT) ® auf die Position unmittelbar nach (rechts) der
Schablone, wahrend die Taste @ auf die Position unmittelbar
davor (links) springt.

1 1
357 3>
SHIFT) (@

Hinweis: Wenn Sie E] driicken und ein Berechnungsergebnis
erhalten, wird moglicherweise ein Teil des eingegebenen Ausdrucks
abgeschnitten. Wenn Sie den gesamten eingegebenen Ausdruck
noch einmal sehen méchten, driicken Sie und verwenden Sie
dann @ und ), um den eingegebenen Ausdruck zu durchlaufen.

Hinweis: Die Verschachtelung von Funktionen und Klammern ist
erlaubt. Wenn Sie zu viele Funktionen und/oder Klammern ver-
schachteln, wird eine weitere Eingabe unmdglich.

Um Operationen riickgangig zu machen (nur Mathl/MathO oder
Mathl/DecimalO):

Um die letzte Tastenbetéatigung riickgéngig zu machen, driicken

Sie (UNDO). Um eine gerade riickgangig gemachte
Tastenbetétigung wiederherzustellen, driicken Sie erneut
(UNDO).

14



Werte und Ausdriicke als Argumente verwenden (nur Mathl/
MathO oder Mathl/DecimalO)

Beispiel: Eingabe von 2 + % und anschlieBende Anderung in 2 + \7

CIECELE
GHED @ (INS) 2

Wenn Sie im obigen Beispiel [SHIFT (INS) dricken, wird 7 zum
Argument der Funktion, die mit der nachsten Taste Operation ()
eingegeben wird.

Uberschreiben des Eingabemodus (nur Linel/LineO oder Linel/
DecimalO)

Im Uberschreibmodus ersetzt der von lhnen eingegebene Text den
Text an der aktuellen Cursorposition. Sie kénnen zwischen dem Ein-
flige- und dem Uberschreibmodus umschalten, indem Sie die folgen-
den Operationen ausfiihren: 8! (INS). Der Cursor erscheint
im Einfligemodus als " | " und im Uberschreibemodus als " - ".

Umschalten der Berechnungsergebnisse

Wenn Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO fiir Eingabe/Ausgabe im
Setup-Menii ausgewahlt ist, wird mit jedem Driicken von das
aktuell angezeigte Rechenergebnis zwischen seiner Bruch- und
Dezimalform, seiner V-Form und Dezimalform oder seiner m-Form
und Dezimalform umgeschaltet.

ne7= %n =0.4487989505 (Mathl/MathO)

mMB7E %nH E&D — 0,4487989505
(V3+3) x 2 =6.69213043 = /6 +3y2 (Mathl/DecimalO)
O3 @3 DEE2E)  6,69213043 B +3y2
Unabhéngig davon, was im Setup-Meni fur Eingabe/Ausgabe
gewahlt wurde, wird mit jedem Driicken von das aktuell an-

gezeigte Rechenergebnis zwischen der Dezimal- und der Bruchform
umgeschaltet.

Wichtig: Bei bestimmten Berechnungsergebnissen wird der ange-
zeigte Wert durch Driicken der Taste nicht umgewandelt.
Wichtig: Sie kdnnen nicht von der Dezimalform in die gemischte
Bruchform wechseln, wenn die Gesamtzahl der Ziffern des ge-
mischten Bruchs (einschlieBlich Ganzzahl, Zahler, Nenner und
Trennzeichen) groRer als 10 ist.

So erhalten Sie ein Dezimalwert-Berechnungsergebnis, wenn
Mathl/MathO oder Linel/LineO ausgewahlt ist

Driicken Sie (SHIFT) (=] (=) anstelle von (=], nachdem Sie eine Be-
rechnung eingegeben haben.



Grundlegende Berechnungen

Berechnungen von Briich

Beachten Sie, dass die Eingabemethode fiir Briiche von der aktuel-
len Eingabe/Ausgabe-Einstellung im Setup-Meni abhangt.

3+22=41 (vathivaho) 3E4® -8 =
2002@®33
(Linel/LineO) 3E4F2E2B)3E 41412

Hinweis: Wenn Sie in einer Berechnung Briiche und Dezimalwerte
mischen, wahrend etwas anderes als Mathl/MathO ausgewahlt ist,
wird das Ergebnis als Dezimalwert angezeigt.

Hinweis: Briiche in Berechnungsergebnissen werden angezeigt,
nachdem sie auf ihre kleinsten Terme reduziert wurden.

Hinweis: Um ein Rechenergebnis zwischen unechter und
gemischter Bruchform umzuschalten, driicken Sie aled
Prozent Berechnungen

Wenn Sie einen Wert eingeben und (%) driicken, wird
der eingegebene Wert in einen Prozentwert umgewandelt.

100 x20%=20 100 () 20 (SHIFT) (Ans) (%) (=] 20

Berechnen Sie, wie viel Prozent von 480 360 sind. (75%)

360 (£) 480 (SHIFT (%) (=] 360

ErmaRigung 480 um 25%. (360
480 (=) 480 (] 25 (SHIFT) (%) () 360

Berechnungen in Grad, Minute, Sekunde (S gesimal)
Die nachstehende Syntax gilt fiir die Eingabe eines Sexagesimalwer-

tes: {Grad} {Minuten} {Sekunden} .

Beachten Sie, dass Sie fiir Grad und Minuten immer etwas eingeben
missen, auch wenn sie Null sind.

2°20'30” + 9'30" = 2°30°00"

2 20 30 0 [7)9 30 [27) (E]2°30°0"

Konvertieren Sie 2°30'0" in seine dezimale Entsprechung 25

(Konvertiert Dezimalzahlen in Sexagesimalzahlen) 2"30'0"

Mehrfachausdriicke

Mit dem Doppelpunkt (:) kdnnen Sie zwei oder mehr Ausdriicke
miteinander verbinden und sie nacheinander von links nach rechts
ausfihren, wenn Sie E] driicken.

3+3:3x3  3@M3EHF®E()3X®3 E 6
9




Hinweis: Wenn Sie einen Doppelpunkt (:) eingeben, wahrend Linel/
LineO oder Linel/DecimalO fiir die Eingabe/Ausgabe-Einstellung im
Setup-Meni ausgewahlt ist, wird ein Zeilenumbruch ausgefiihrt.

der technischen Notation

Ver

Wandeln Sie den Wert 2468 in die technische Notation um, indem
Sie das Dezimalkomma nach rechts und dann nach links verschie-

ben. 2468 (=] 2468
[Em) 2,468x10°
[Em) 2468x10°
SHIFT) (E0) (<) 2,468xI0°
SHIFT) E59) (<) 0,002468x10°

Hinweis: Das oben gezeigte Berechnungsergebnis wird angezeigt,
wenn im Setup-Ment die Einstellung Aus fiir das Engineer-Symbol
gewahlt wurde.

" technicch < bol

Ver g von Y

lhr Taschenrechner unterstiitzt die Verwendung von 11 technischen
Symbolen (m, y, n, p, f, k, M, G, T, P, E), die Sie zur Eingabe von
Werten oder zur Anzeige von Berechnungsergebnissen verwenden
konnen.

Um Berechnungsergebnisse mit technischen Symbolen im Set-
up-Meni anzuzeigen, dndern Sie die Einstellung fir das technische
Symbol auf Ein.

Beispieleingabe und Berechnungen bei Verwendung von technischen
Symbolen zur Eingabe von 750k. 1 3 3
750 (@) (B) (Technisches Symbol) [4ip  B:if  Bik

TiM 8:G 9:T
AP B:E

®®E 750k
Berechne 750k (kilo) + 274k (kilo) = 1.024M (Mega) = 1024k (kilo)
= 1024000

750 (3] (Technisches Symbol) (6] (k)
274 (3] (Technisches Symbol) (€] (k) (=] 1,024M
[Eng)

1024k
g 1024000
SHIFT) ) (<) 1024k

Restwertberechnung
Mit der Funktion +R kénnen Sie den Quotienten und den Rest einer
Divisionsrechnung berechnen.

Berechnung des Quotienten und des Rests von 5 - 2
(Quotient = 2, Rest = 1) 5<R2

5 (SHIFT) (PT) (+R) 2 (=)




Hinweis:

Nur der Quotient einer Berechnung mit Rest (-R) wird im Ans-Spei-
cher abgelegt.

Das Rechenergebnis wird in der gleichen Weise wie rechts im
Display angezeigt, wenn Lin.-> Linear oder Lin. --> Dezim. fiir die
Eingabe/Ausgabe-Einstellung im Setup-Menu gewahlt wurde. In
Fallen, in denen die Division mit Rest zu einer Division ohne Rest
wird. 5-R2

.

.

2
R= 1
Wenn eine der folgenden Bedingungen auf eine Division mit Rest
zutrifft, wird die Berechnung als normale Division (ohne Rest) durch-
gefiihrt.

« Wenn entweder die Dividende oder der Divisor ein sehr groRer
Wert ist.

« Wenn der Quotient keine positive ganze Zahl ist oder wenn der
Rest keine positive ganze Zahl oder kein positiver Bruchwert ist.

Primfaktorzerlegung
Im Berechnungsmodus kann eine positive ganze Zahl, die nicht
langer als 10 Stellen ist, in Primfaktoren zerlegt werden.

Primfaktorzerlegung fiir 4320 durchfiihren

4320(=) 4320
SHIFT (FACT) 2°x3°x5

Um den nicht berechneten Wert wieder anzuzeigen, driicken Sie

SHIFT (FACT) oder (5]

Hinweis: Die nachfolgend beschriebenen Wertetypen kénnen nicht
faktorisiert werden, auch wenn sie 10 oder weniger Ziffern haben.

« Einer der Primfaktoren des Wertes ist 1.018.081 oder groRer.

« Zwei oder mehr der Primfaktoren des Wertes haben mehr als drei
Ziffern. Der Teil, der nicht multipliziert werden kann, wird auf dem
Display in Klammern angezeigt.

h, Nachk 4all

Ber gen mit period
Ilhr Rechner verwendet eine periodische Dezimalform, wenn Sie eine
Werteingabe verwenden, und die Berechnungsergebnisse kénnen
auch in der periodischen Dezimalform verwendet werden.

Eingeben einer periodischen Dezimalzahl

Wenn Sie eine periodische Dezimalzahl (/=) # eingeben,
geben Sie vor der Eingabe der Periode (der wiederholten Ziffern) die
Periode bis zur letzten Ziffer ein. Zur Verwendung der periodischen
Dezimalzahl 0,909090 .... 0,90 gehen Sie wie folgt vor:

0 (5] (zea) (/) (W) 90,



Wichtig: Wenn der Wert mit einem ganzzahligen Teil beginnt (z. B.
12.3123123 ), lassen Sie den ganzzahligen Teil weg, wenn Sie den
Punkt (12.312) verwenden.

Wichtig: Die Eingabe einer periodischen Dezimalzahl ist nur im
Format Math--> Math oder im Format Math --> Decim mdglich.

1,021+ 2,312
(SHID) (MEND) (SETUP) @ @ (1) (1) 1, 02T+2, 312
1G] (e (/) (i) 021 (@) 10
2D (7@ (§) 3123 3
33

Hinweis: Die Eingabe einer periodischen Dezimalzahl kann unab-
héngig von der Einstellung Period. Darst.-Einstellung im Setup-Ment
eingestellt werden.

" [
9

A ige eines Ber
scher Dezimalwert
Wenn Ein in der Einstellung Period.Darst. Setup Setting gewahlt
wurde, wird mit jedem Driicken von das Format des angezeigten
Berechnungsergebnisses in einer der unten dargestellten Sequenzen
umgeschaltet.

[Fraction] --> [Periodic Decimal] -->

als periodi-

| Decimal value according to the display settings (Normal, Fix, Sci)

--> | Fraction

% =0,142857 = 0,1428571429

1®B70 1
0,142857
0,1428571429

1

Nur ein Rechenergebnis, das die folgenden Bedingungen erfilllt, 7

kann als periodische Dezimalzahl angezeigt werden:

« Die Gesamtzahl der Ziffern in einem gemischten Bruch (einschlief3-
lich Ganzzahl, Zahler, Nenner und Trennzeichen) muss 10 oder
weniger betragen.

« Bei der Anzeige als periodische Dezimalzahl darf die DatengroRRe
des Wertes nicht mehr als 99 Bytes betragen. Sie wird wie folgt
berechnet: Anzahl der Ziffern [je 1 Byte] + [1 Byte flir den Dezi-
malpunkt] + [3 Byte fiir den Verwaltungscode der periodischen
Dezimalzahlen]. Zum Beispiel wiirde die Datengréfe von 0,123
4 Byte fur die Ziffern, 1 Byte fir den Dezimalpunkt und 3 Byte fir
den Verwaltungscode fiir periodische Dezimalzahlen, also ins-
gesamt 8 Byte betragen.



Berechnungshistorie und Wiederholung

Berechnungshistorie

Ein a und/oder ¥ am oberen Rand des Displays zeigt an, dass
sich darliber und/oder darunter weitere Inhalte der Berechnungs-
historie befinden. Sie kénnen mit @ und (® durch die Inhalte der
Berechnungshistorie blattern.

4+4=8 4@B43E=) 8
5+5=10 535 E] 10
(Blattert zuriick) @ 8

Hinweis: Alle Daten des Berechnungsverlaufs werden geléscht,
wenn Sie die Taste driicken, wenn Sie zu einem anderen Be-
rechnungsmodus wechseln, wenn Sie die Eingangs-/Ausgangsein-
stellung &ndern oder wenn Sie einen RESET-Vorgang ("Initialize All"
oder "Setup Data") durchfiihren.

Wiederholung

Wahrend ein Berechnungsergebnis auf dem Display angezeigt wird,
kénnen Sie @ oder @ driicken, um den Ausdruck zu bearbeiten,
den Sie fiir die vorherige Berechnung verwendet haben.

5x2+3=13 5®2H3E 13
x2-8=2 (Fortsetzend) @ [EJ (D (5] 8 (3] 2

Verwendung von Speicherfunktionen

Antwortspeicher (Ans)
Das zuletzt erhaltene Rechenergebnis wird im Ans-Speicher (Ant-
wort) gespeichert.

Um das Ergebnis von 10 x 11 durch 5 zu teilen

1013 110
(Fortsetzend) (£) 5 (5]
Ans+ 5
22
234 + 567= 801 234 (3 567 (=] 801
891-801=90 (Fortsetzend) 891 (=) &= 90

Variablen (A, B, C, D, E, F, M, x, y)
Sie kénnen Variablen Werte zuweisen und die Variablen in Berech-
nungen verwenden.

Das Ergebnis von 6 + 7 wird der Variablen A zugewiesen

6H7(ST0)

Der Inhalt der Variablen A wird mit 12 multipliziert

(Fortsetzend) AX12(E 156
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Um den Inhalt der Variablen A abzurufen

(Fortsetzend) (SHIFT)(STQ) (RECALL)*2

A=13 B=0
Cc=0 D=0
E=0 F=0
M=0 2=0
y=0
QnBE 13
So I6schen Sie den Inhalt der Variablen A
0 [©] (A 0

*1 Geben Sie eine Variable wie folgt ein: Driicken Sie [ALPHA| und
dann die Taste, die dem gewiinschten Variablennamen entspricht.
Um x als Variablennamen einzugeben, kénnen Sie (ALPHA] (7] (x)
driicken.

*2 Durch Driicken von (RECALL) wird ein Bildschirm
angezeigt, in dem die den VariablenA, B, C, D, E,F, M, xund y
aktuell zugewiesenen Werte angezeigt werden. Um den Bildschirm
zu schlieRen, ohne einen Variablenwert abzurufen, driicken Sie [AC).
Unabhéngiger Speicher (M)

Sie kénnen Berechnungsergebnisse zum unabhéngigen Speicher
addieren oder von diesem subtrahieren. Das "M" erscheint auf dem
Display, wenn im unabhéngigen Speicher ein anderer Wert als Null
gespeichert ist.

Zum Léschen des Inhalts von M

09 M o

Um das Ergebnis von 12 x 2 zu M zu addieren
(Fortsetzend) 12 (X] 2 (M+) 24

Um das Ergebnis von 12 + 2 von M zu subtrahieren
(Fortsetzend) 12 (3] 2 (SHIFT) (M+] (v-) 14

Zum Abrufen des Inhalts von M

(Fortsetzend) (SHIFT] (ST0) (RECALL)mH) (M)(Z) 10

Hinweis: Die Variable M wird fiir den unabhéngigen Speicher
verwendet. Sie kdnnen M auch aufrufen und in einer Berechnung
verwenden, die Sie eingeben.

Loschung des Inhalts aller Speicher

Der Ans-Speicher, der unabhéngige Speicher und der Inhalt der
Variablen bleiben erhalten, auch wenn Sie driicken, den Be-
rechnungsmodus &ndern oder den Rechner ausschalten. Fiihren
Sie das folgende Verfahren aus, wenn Sie den Inhalt aller Speicher
l6schen méchten.

(SHIFT) (8] (RESET) (2] (Speicher) (] (ja)
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Funktionsberechnungen

Hinweis: Um eine laufende Berechnung zu unterbrechen, bevor ihr
Ergebnis erscheint, driicken Sie [AC].

Pi m:  wird als 3.141592654 angezeigt, aber = 3.14159265358980
wird fiir interne Berechnungen verwendet.

Basis des natirlichen Logarithmus e : e wird als 2.718281828
angezeigt, aber mit e =2.71828182845904 wird gerechnet.

sin, cos, tan, sin”, cos™, tan"': Geben Sie die Winkeleinheit an,
bevor Sie Berechnungen durchfiihren.

sin 90° = 1 (Angle Unit: Degree) 90 M=) 1

sinh, cosh, tanh, sinh"!, cosh", tanh™': Geben Sie eine
Funktion aus dem Menii ein, das erscheint, wenn Sie
(@] (Hyperbolic Func) driicken. Die Einstellung der Win-
keleinheit hat keinen Einfluss auf die Berechnungen.

°, 1, g: Diese Funktionen geben die Winkeleinheit an. ° gibt Grad, r
BogenmaR und g Gradmaf an. Geben Sie eine Funktion aus dem
Menti ein, das erscheint, wenn Sie die folgende Tastenbetétigung
ausfiihren: (2] (Winkeleinheit).

a/2 Radiant = 90° (Angle Unit: Degree)
[N [SAIFT] [x107 (z) ()2 D (2] (Angle Unit) (2] () oo

10", ¢® : Exponentialfunktionen

¢ x3=22.1671683

(Mathl/MathO) [SHIFT] (in] (e®) 2 ® X) 3 &) 22,1671683
(Linel/LineO) [SHIFT)(In] (e®) 2D EI3(E]) 22,1671683

log: Logarithmische Funktion. Verwenden Sie [SAIFT] [, um log,b
als log (a, b) einzugeben. Die Basis 10 ist die Standardeinstellung,
wenn Sie fiir @ keine Angaben machen.

log,,100 = log 100 = 2 100ME 2

log,8=3 [EHE)E) (og)2 M ()sME 3

Die Taste (023 kann auch zur Eingabe verwendet werden, allerdings
nur, wenn im Setup-Meni Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO fiir Ein-

gabe/Ausgabe ausgewahlt ist. In diesem Fall miissen Sie einen Wert
fiir die Basis eingeben.

log,8 =3 [iog.n] 2 ®8[=]3

In: Nattirlicher Logarithmus zur Basis e.
In 10 (= log, 10) = 2.302585093 [n) 10 01 (5] 2,302585093

22, X3, X"\, 3\ ®_ x1 Potenzen, Potenzwurzeln und Kehrwerte.
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(2 +2)%3 = 4096 M2@20M3@3E 4096

(2’p=64 02 M6 I (x3) E 64
Vi6 =2
(Mathl/MathO) EF® (YE)4 ® 16 & 2
(Linel/LineO) 4G (YE) 16 M B 2
V3 x 5 = 5/3=8.660254038...
(Mathl/MathO) m3® Xs5E 5/3
(LineliLineO) w3 ) X5E) 8,660254038
g— Funktion, diedie Summe eines bestimmten Bereichs von f{x)
bestimmt.
™ Funktion, die das Produkt eines bestimmten Bereichs von f{x)
bestimmt.
Eingabe-Syntax:
(1) Math --> Math (2) Lin. --> Linear
=1 ﬁ_'z
b b
M| e U6)
(2) =(f(x),a,b) T1(f(x), a, b)

*1 a und b sind ganze Zahlen aus dem Bereich
-1x 10" <asb<1x10"und kénnen bestimmt werden.

*2 aund b sind ganze Zahlen aus dem Bereich
a<1x10%" b<1x10", a<bund kdnnen bestimmt werden.

i (x+2)=15
(Mathi/Matho) EHERDEH:0204E3 15
(Linel/LineO) (i) (1] (x) @) 2

B D ()2E6MD ()4 D E 15

xlilz(x+2)= 120

(Math —>Math) [SHED) (&) ( 2~ ) (Pl (1) (x)
) ) B2®243 120
(Lin. = Linear) @(Z-)@Dﬂ(x)z

B () () 2 GHE) (D ()4 D E) 120

Pol, Rec: Pol konvertiert rechtwinklige Koordinaten in Polarkoordi-
naten, wahrend Rec Polarkoordinaten in rechtwinklige Koordinaten
konvertiert.

Geben Sie die Winkeleinheit an, bevor Sie Berechnungen durch-
flhren.
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- Die Berechnungsergebnisse fiir r und ¢ sowie fiir x und y werden
jeweils jeweils den Variablen x und y zugeordnet.
» Das Berechnungsergebnis 0 wird angezeigt im Bereich von -180°
<#<180°.

Pol(x, y) = (r, )  Rec(r, 6) = (x, y)

_Pxy) Y p(r0)

Pol

Yy, _
Rec 4
0~ X o' X

Umrechnung von rechtwinkligen Koordinaten (v2, ¥2) in Polarkoordi-
naten (Winkeleinheit: Grad)
(Mathl/MathO)

EHE)F)(Po)(/m)2 S EHR () () 2@ IE) r=2;0=45
Umrechnung von Polarkoordinaten (v2, 45°) in rechtwinklige Koordi-
naten (Winkeleinheit: Grad)

(Mathl/MathO)

EH () (Rec) M2 @EHRM(](;) 45 DE *=1,y=1

x!: Faktorfunktion.

(3+2)1=120 O3@H 20 EHAM K] XD (E] 120
Abs: Absolutwertfunktion.

[3-5/x4=8

(Mathl/MathO) (SHIFT) (O (Abs) 3 (=) 5 &) 4 (=) 8
(Linel/LineO) [SHIFT) (D (Abs) 3 ([E)5 M & 4 (=) 8

Ran#: Funktion, die eine Pseudozufallszahl im Bereich von 0,000
bis 0,999 erzeugt. Das Ergebnis wird als Bruch angezeigt, wenn im
Setup-Menu Mathl/MathO fiir Input/Output ausgewahlt ist.

So erhalten Sie zuféllige dreistellige Ganzzahlen

1000 (SHIFT) (3] (Ran#) (] 459

(Das Ergebnis ist bei jeder Ausfiihrung anders.)

Ranlint#: Funktion, die eine pseudozufallige ganze Zahl zwischen
einem angegebenen Start- und Endwert erzeugt.
Um zuféllige Ganzzahlen im Bereich von 1 bis 6 zu erzeugen

(ALPHA) (] (Ranint)t BHFD D ;) 6 (2] 2

(Das Ergebnis ist bei jeder Ausfiihrung anders.)

nPr, nCr: Permutations- (nPr) und Kombinationsfunktionen (nCr)
zur Bestimmung der Anzahl der Permutationen und Kombinationen,
die bei der Auswahl von vier Personen aus einer Gruppe von 16
Personen mdglich sind.
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Permutationen: 16 [SHIFT) (X (nPr) 2(=) 240
¢ Kombinationen: 16 (SHIFT (ncr) 2 (=) 120

Rnd: Die Verwendung der Funktion Rnd bewirkt, dass die Dezimal-
bruchwerte des Arguments entsprechend der aktuellen Zahlenfor-
mateinstellung gerundet werden. Zum Beispiel ist das interne und
angezeigte Ergebnis von Rnd(10+3) 3,333, wenn die Zahlenformat-
einstellung Fix 3 ist. Bei der Einstellung Norm 1 oder Norm 2 wird
das Argument an der 11. Stelle des Mantissenteils abgerundet.

Um die folgenden Berechnungen durchzufiihren, wenn Fix 3 fir die
Anzahl der Anzeigestellen gewahlt wurde: 12+2x2 und Rnd(10+3) x
3 (Mathl/DecimalO)

(MENU) (SETUP) (3] (Number Format)(d] (Fix) (3)

12822206 12,000
[0] (Rnd) 10 F3 M ® 3 (=) 9,999

RndFix: Funktion, die einen Wert auf eine bestimmte Anzahl von
Dezimalstellen rundet (0 bis 9)

[0] (RndFix) 1,2346 (SHFT) (O (;) 4 OJ (=] 1,2346

agT, kgV: ggT bestimmt den groRten gemeinsamen Teiler von zwei
Werten, wahrend kgV das kleinste gemeinsame Vielfache bestimmt.
Bestimmung des groRten gemeinsamen Teilers von 28 und 35

ALPHA) (%) (9gT) 28 (SHIFT) (0 (;) 35 (00 (=) 7
Bestimmung des kleinsten gemeinsamen Vielfachen von 9 und 15
ALPHA) (3) (kgV) 9 BHFT) ) ;) 15 M (&) 45
INT: Extrahiert den ganzzahligen Teil eines Wertes.

ALPHA) () (INT) @) 3,5 (1 -3
Intg: Gibt die grofRte Ganzzahl an, die einen Wert nicht tiberschreitet.
ALPHA) (=) (Intg) @) 3,5 I (] -4

CALC verwenden

Mit CALC konnen Sie Berechnungsausdriicke eingeben, die eine
oder mehrere Variablen enthalten, den Variablen Werte zuweisen
und das Ergebnis berechnen. Sie konnen CALC verwenden, um die
folgenden Arten von Ausdriicken zu speichern.

*2x + 3y, 2Ax + 3By + C, etc.

ex+ty:ix(x+y), etc

ey=x*+x+3 etc.

Hinweis: In der Zeit zwischen dem Driicken von und dem Ver-
lassen von CALC durch Driicken von sollten Sie fiir die Eingabe
lineare Eingabeverfahren verwenden.
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Speichern Sie 4A + B und ersetzen Sie dann die folgenden Werte,
um die Berechnung durchzufiihren: A=5,B =8

4 [P () (A) (B @) () (B)

4A+B

(gsEsEE
K 28

SOLVE verwenden

SOLVE verwendet die Newtonsche Naherung zur Losung von
Gleichungen. Beachten Sie, dass SOLVE nur im Berechnungsmo-
dus verwendet werden kann. SOLVE unterstiitzt die Eingabe von
Gleichungen in den folgenden Formaten.

Beispiele:

y =x + 5; x = sin(M); xy + C (Behandelt wie xy + C = 0)
Anmerkungen:

« Wenn eine Gleichung Eingangsfunktionen mit einer 6ffnenden
Klammer hat (z. B. sin und log), kénnen Sie die schlieRende Klam-
mer verwenden. Lassen Sie sie nicht weg.

« Nach dem Driicken von [SHIFT (SOLVE) bis zum Verlassen
der SOLVE-Funktion durch Driicken von sollten Sie die Ein-
gabemethode zur Eingabe verwenden.

Losen von x2 + b = 0 in Bezug auf x wenn b = -2

ALPHA] (1] (x) () G (ALPHA) () (B) (ALPHA) [GALS) (=) 0

Geben Sie einen Anfangswert fiir a ein (in diesem Fall 1): 13
Weisen Sie einen Wert von -2 zu 2

X +B=0

B =-2 |

Geben Sie die zu I16sende Variable an (hier wollen wir x I16sen, also
bewegen Sie die Markierung auf x.):

2 +B=0
=l |

Losen Sie die Gleichung:

(1) Lésung Variable =

(2) Lésung

(3) Ergebnis fiir (Linke Seite) - (Rechte Seite)
x*+B=0

x= 1. 414213562
Lr= |
2 3

=—
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- Die Lésungen werden immer in dezimaler Form angezeigt.

« Je nédher das Ergebnis fiir (Linke Seite) - (Rechte Seite) bei 0 liegt,
desto genauer ist die Losung.

Wichtig:

« SOLVE fiihrt eine voreingestellte Anzahl von Konvergenzen durch.
Wenn keine Lésung gefunden wird, erscheint ein Bestatigungsbild-
schirm mit der Aufschrift "Weiter:E]“, in dem Sie gefragt werden, ob
Sie fortfahren mochten. Driicken Sie E] um fortzufahren, oder ,
um den SOLVE-Vorgang abzubrechen.

« Je nachdem, was Sie fiir den Anfangswert fiir x (L6sungsvariable) 2
eingegeben haben, kann SOLVE mdglicherweise keine Losungen er-
halten. Versuchen Sie in diesem Fall, den Anfangswert so zu éandern,
dass er naher an der Lésung liegt.

« SOLVE ist moglicherweise nicht in der Lage, die richtige Lésung zu
ermitteln, selbst wenn eine solche existiert.

» SOLVE verwendet die Newton-Methode, d. h., selbst wenn es meh-
rere Lésungen gibt, wird nur eine von ihnen zuriickgegeben.

« Aufgrund der Beschrankungen der Newton-Methode ist die Losung
von Gleichungen wie der folgenden eher schwierig:
y=sinx;y=ey =\

Statistische Berechnungen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine statistische Berech-
nung zu starten.

1. Driicken Sie (MENU), wihlen Sie das Symbol fiir den Statistikmodus
und driicken Sie dann | =].

2. Wahlen Sie auf dem daraufhin angezeigten Bild "Typ auswahlen"
eine statistische Berechnungsart aus.

Um diese Art der statistischen Be- Driicken Sie diese Taste:
rechnung auszuwahlen:

Einzel-Variable (x) E] (1-Variable)
Paare von Variablen (x, y), lineare 2] (y=a+bx)
Regression

Paare von Variablen (x, y), quadratische @ (y=a+bx+cx 2)
Regression

Paare von Variablen (x, y), logarithmi- (4] (y=a+b -In(x))
sche Regression

Paare von Variablen (, y), logarithmi- @ (1] (y=a * e A (bx))
sche Regression

Paare von Variablen (, y), logarithmi- (@ (2] (y=a*b*x)
sche Regression
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Paare von Variablen (x, y), Leistungs- (@ (3] (y=a *x"b)
regression

Paare von Variablen (x, y), inverse ® @ (y=a +b/x)
Regression

» Wenn Sie eine der oben genannten Tastenoperationen ausfiihren,
wird der Statistik-Editor angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie die Berechnungsart nach dem Aufrufen des
Statistikmodus dndern méchten, driicken Sie die Taste @
(Typ wahlen), um den Bildschirm zur Auswahl der Berechnungsart
anzuzeigen.

Dateneingabe mit dem Statistik-Editor

Der Statistik-Editor zeigt eine, zwei oder drei Spalten an: Einzelva-
riable (x), Einzelvariable und Haufigkeit (x, Freq), Paarvariable (x, y),
Paarvariable und Haufigkeit (x, y, Freq). Die Anzahl der Datenzeilen,
die eingegeben werden kénnen, hangt von der Anzahl der Spalten
ab: 160 Zeilen fiir eine Spalte, 80 Zeilen fiir zwei Spalten, 53 Zeilen
fir drei Spalten.

Hinweis:

- Verwenden Sie die Spalte Freq (Haufigkeit), um die Anzahl (Haufig-
keit) der identischen Datenpositionen einzugeben. Die Anzeige der
Freg-Spalte kann lber die Einstellung Statistik im Setup-Menu ein-
(angezeigt) oder ausgeschaltet (nicht angezeigt) werden.

- Wenn Sie die Taste driicken, wahrend der Statistik-Editor auf
dem Bildschirm angezeigt wird, wird ein Bildschirm fiir statistische
Berechnungen angezeigt, in dem Sie Berechnungen auf der Grund-
lage der eingegebenen Daten durchfiihren kénnen. Was Sie tun
missen, um vom Bildschirm fiir statistische Berechnungen zum
Statistik-Editor zuriickzukehren, hangt von der gewahlten Berech-
nungsart die Sie gewahlt haben ab. Driicken Sie (3] (Daten),
wenn Sie Einzelvariable gew&hlt haben oder (4] (Daten), wenn
Sie gepaarte Variablen gewahlt haben.

Beispiel 1: Auswahl der logarithmischen Regression und Eingabe
der folgenden Daten: (170, 66), (173, 68), (179, 75)

(@] (Select Type) (@] (y=a+b * In(x))

5 o
1) —
2|
3|

1703173170 B @ ® 66 Bes B 75E

%
170
172
172

v
&6
£8

75

PR
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Wichtig: Alle derzeit im Statistik-Editor eingegebenen Daten werden
geldscht, wenn Sie den Statistikmodus verlassen, zwischen dem
statistischen Berechnungstyp mit einer oder zwei Variablen wechseln
oder die Statistikeinstellung im Setup-Meni andern.

Um eine Zeile zu I6schen: Bewegen Sie den Cursor im Statistik-
Editor auf die Zeile, die Sie I6schen mdchten, und driicken Sie
[ENTF].

Zum Einfiigen einer Zeile: Bewegen Sie den Cursor im Statistik-
Editor an die Stelle, an der Sie die Zeile einfligen mochten, und
fuhren Sie dann die folgende Tastenbetatigung aus: [opTN] (2] (Editor)
(3] (Insert Row).

Um den gesamten Inhalt des Statistik-Editors zu I6schen: Fiihren
Sie im Statistik-Editor die folgende Tastenbedienung aus:
(Editor) (2] (Delete All).

Anzeige von statistischen Werten auf der Grundlage von Ein-
gabedaten

Aus dem Statistik-Editor:

(8] (1-Variable Calc oder 2-Variablen Calc)

Auf dem Bildschirm der statistischen Berechnung:

(2] (1-Variable Calc oder 2-Variablen Calc)

% =174 |

I =B

Sxz =30870

[k =1

a  =3.741657387

574 =21
A ige von Regr b | bni
basierend auf Eingabedaten (nur Daten mlt gepaarten
Variablen)

Aus dem Statistik-Editor:
(@) (Regression Cale)

dem Bildschirm der statistischen Berechnung:
(3] (Regression Cale)

y=ath - ln(x)
-

Gewinnung statistischer Werte aus Eingabe-
daten

Mit den Operationen in diesem Abschnitt kdnnen Sie die statistischen
Werte abrufen, die den Variablen (o, Zx? usw.) auf der Grundlage der
mit dem Statistik-Editor eingegebenen Daten zugewiesen wurden.
Sie koénnen die Variablen auch in Berechnungen verwenden. Die in
diesem Abschnitt beschriebenen Vorgange werden auf dem Bild-
schirm fiir statistische Berechnungen ausgefihrt, der erscheint, wenn
Sie driicken, wahrend der Statistik-Editor angezeigt wird. Fiir
statistische Berechnungen mit nur einer Variablen sind die mit einem
Sternchen (*) gekennzeichneten Variablen verfiigbar.
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Addition: Zx*, Ix2*, Ty, 57, Txp, Ix®, Iy, Ix*

") @ (1) (Addition) E] bis
Anzahl: n* | Mlttelwert ¥/
Varianz: 0 A

Standardabweichung: 0", 0,/
Stichprobe Varianz: s> "/, s’y,

Stichprobe Standardabweichung: s.*/, s,

@ (@) (variable) ® M to (8), D to ® (3)
Minimumwert: min(x)*, min(y) /

Maximumwert: max(x)*, max(y)

Wenn die statistische Berechnung mit einer Variablen ausgewahit
wird:

® (B (MinMmax) (1D, (B

Wenn eine statistische Berechnung mit gepaarten Variablen aus-
gewahlt wird:

N @ (B (Minimax) (0, (@)

First Quartile: Q,* / Median: Med* / Drittes Quartil: Q,* (Nur fir
statistische Berechnungen mit einer Variablen)

N ® (B (Minimax) (2, (@)

Regressions Koeffizient: 4, b / Korrelationskoeffizient: r / Geschétz-
te Werte: %,

® (@) (Regression) (D to (8]

Regressions Koeffizient fiir
Quadratische Regression a,b,c geschatzt
Geschitzte Werte: %,; %, , j

@ (@) (Regression) ([ to

%, %, , X,, und j sind Befehle des Typs, die ein Argument unmittel-
bar vor sich haben.

Beispiel 2: Eingabe der Einzelvariablendaten x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4,
4, 5}, unter Verwendung der Spalte Freq, um die Anzahl der Wieder-
holungen fiir jedes Element anzugeben {x_; freq } = {1;1, 2;2, 3;3,
4;2, 5;1}, und berechnen den Mittelwert.
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ISHIFTi iMEnur (SETUP) ® (2] (Statistik) (1] (Ein)
(1] (Typ auswahlen) (1 Variable)
1682E3:334+EBsB@®
132(=)3E2063

® @) (Variable) D ® () 3

[Fre

3
a
s

NS

Beispiel 3: Die logarithmischen Regressionskorrelationskoeffizienten
fiir die folgenden Datenpaare zu berechnen und die Regressions-
formel zu bestimmen:

(%, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290, 9310). Geben Sie
Fix 3 (drei Dezimalstellen) fiir die Ergebnisse an.

(SETUP) @ (2] (Statistik) (2] (Aus)
sr;l:l]FT] (MENU) (SETUP) (3] (Zahlenformat) (1] (Fix)

(] (Typ auswahlen) (4] (y=a+b * In(x))
20(F)110(3) 2003200 B @ ®
3150 (2] 7310 (Z) 8800 (E) 9310 (&)

apwn
T
I
2
»
b
5

@ (@) (Regression) (3) (r) &) 0,998
® (@) (Regression) (1] (a) () -3857,984
® (@) (Regression) @ (b)) &) 2357,532

Berechnung der geschitzten Werte

Auf der Grundlage der Regressionsformel, die durch statistische
Berechnungen mit gepaarten Variablen erhalten wird, kann der ge-
schéatzte Wert von y fiir einen gegebenen x-Wert berechnet werden.
Der entsprechende x-Wert (zwei Werte, x1 und x2 im Falle einer
quadratischen Regression) kann auch fiir einen Wert von y in der
Regressionsformel berechnet werden.
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Bsp. 4: In der Regressionsformel, die sich aus der logarithmischen
Regression der Daten aus Bsp. 3 ergibt, den Schéatzwert fiir y bei x=
160 bestimmen. Fir das Ergebnis Fix 3 angeben. (Fuhren Sie die
folgende Operation durch, nachdem Sie die Operationen in Bsp. 3
abgeschlossen haben).

160 ® (@) (Regression) (5] (7) (=) 8106,898

Wichtig: Die Berechnung von Regressionskoeffizienten, Korrela-
tionskoeffizienten und Schatzwerten kann bei einer groRen Anzahl
von Datenelementen viel Zeit in Anspruch nehmen.

Basis-n Berechnungen

Wenn Sie Berechnungen mit dezimalen, hexadezimalen, binaren
und/oder oktalen Werten durchfiihren mochten, rufen Sie den Base-
N-Modus auf. Driicken Sie nach dem Aufrufen des Base-N-Modus
eine der folgenden Tasten, um den Zahlenmodus zu wechseln:
(DEC) fur dezimal, [x®] (HEX) fir hexadezimal, [logg[J] (BIN) fiir
binare, oder (in) (OCT) fiir oktal.

Berechne 11, + 1,
[loggl] (BIN) 11 @ 1 (=)

Hinweis:

Verwenden Sie die folgenden Tasten, um die Buchstaben A bis F fiir
hexadezimale Werte einzugeben: (&) (A), =2 (B), X (C), (sin) (D),
(E), (tan] (F).

Im Base-N-Modus wird die Eingabe von Nachkommastellen und
Exponenten nicht unterstiitzt. Wenn ein Rechenergebnis einen Nach-
kommaanteil hat, wird dieser abgeschnitten.

Einzelheiten zu den Eingangs- und Ausgangsbereichen (32 Bit) sind
nachstehend aufgefiihrt.

Binar Positiv 00000000000000000000000000000000 <
x0TI

Negativ 10000000000000000000000000000000 <
< MMM MMM

Oktal Positiv 00000000000 <x < 17777777777
Negativ 20000000000 <x < 37777777777
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¢ Dezimal -2147483648 <x <2147483647
Hexadezimal Positiv 00000000 < x < 7FFFFFFF
Negativ 80000000 < x < FFFFFFFF

Festlegen des Zahl fiir einen besti Ein-
gabewert

Sie kénnen einen speziellen Befehl unmittelbar nach einem Wert
eingeben, um den Zahlenmodus dieses Wertes anzugeben. Die
speziellen Befehle sind: d (dezimal), h (hexadezimal), b (binér) und

o (oktal).

Um 10,,+ 10, + 10, + 10, zu berechnen und das Ergebnis als Dezi-
malwert anzeigen

(A8) & (PEC) @M @ () (¢) 10 DEW @ () () 10 E
N ® (3] (b) 10 @ W) @ (@) (0) 10 (Z) 36

" [
9 9

U dlung eines Ber in einen
anderen Werttyp

Sie kénnen eine der folgenden Tastenoperationen verwenden, um
das aktuell angezeigte Berechnungsergebnis in einen anderen

Werttyp umzuwandeln: (3) (DEC), (HEX), (BIN), (in] (OCT).

Um 15, x 37, im dezimal Modus zu berechnen, konvertieren Sie
das Ergebnls |n hexadezimale Werte

-E(DEC 15 (%) 37 (=) 555

(3] (HEX) 0000022B

Logische und Negati perationen
Logische und negierende Operationen werden durch Driicken von
und anschlieRender Auswahl des gewiinschten Befehls (and,
or, xor, xnor, Not, Neg) aus dem angezeigten Men durchgefihrt.
Alle folgenden Beispiele werden im Bindrmodus ausgefiihrt ([logg ]
(BIN)).

Zur Bestimmung des logischen UND von 1010, und 1100, (1010,
und 1100,)

1010 (@] (and) 1100 (=] 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 1000

Zur Bestimmung des bitweisen Komplements von 1010, (Not(1010,))

[AC) (oM (2] (Not) 1010 DI (=] 1111 111 111 111
1111 1111 1111 0101

Hinweis: Bei einem negativen Binar-, Oktal- oder Hexadezimal-
wert konvertiert der Rechner den Wert in Binarzahlen, nimmt das
Zweierkomplement und konvertiert dann zurtick in die urspriingliche
Zahlenbasis. Bei dezimalen Werten fligt der Rechner lediglich ein
Minuszeichen hinzu.
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Verwendung von VERIFY (VERIF)

Mit der Funktion Verifizieren kénnen Sie tberpriifen, ob eine Gleich-
heit oder Ungleichheit wahr (gekennzeichnet durch Wahr) oder falsch
(gekennzeichnet durch Falsch) ist. Die Funktion Verifizieren wird im
Allgemeinen wie folgt verwendet:

Beispiel: Um zu priifen, ob 4V9 = 12 wahr ist

1. Driicken Sie unten, um in den Modus (MENU) (7] VERIFY zu ge-
langen.

Berechn priif

2. Eingabe 49 = 12.

AW@Eren@DHEODE
Wenn Sie driicken, kénnen Sie das Gleichheitssymbol oder das
Ungleichheitssymbol aus dem angezeigten Meni auswahlen.

1: Z
=H] 4
S G

[
(L )

3. Zur Uberpriifung driicken Sie (=].

409=12

Wahr

Im Verifizierungsmodus kénnen die folgenden Ausdriicke zur Uber-
prifung eingegeben werden:

« Gleichheit oder Ungleichheit mit einem bestimmten Vorzeichen 4 =
\16;4#3;7>3;1+2<5;(3x6)<(2+6)x2e.g.

« Gleichheit oder Ungleichheit mit mehreren Beziehungsmerkmalen
1<1<1+1;3<m<4;22=2+2=4;2+2=4<6;2+3=5%#2
+5=8eg.

Anmerkungen:

« Je nach Testergebnis wird dem ANS-Men( der Wert 1 fiir wahr und
0 fiir falsch zugewiesen.

« Der eingegebene Ausdruck kann 99 Bytes umfassen, einschlielich
linker und rechter Seite sowie Verhéltnisoperationen.

« Alle Variablen, die in einem Ausdruck verwendet werden (A, B, C,
D, E, F, X, Y, M), werden als ein Wert behandelt, der auf dem Wert
basiert, der der Variablen gerade zugewiesen ist.

« Die Funktionen -R, Pol und Rec kénnen nicht in einem Ausdruck
verwendet werden.
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Im Verifizierungsmodus wird eine mathematische Operation mit dem
eingegebenen Ausdruck durchgefiihrt und dann je nach Ergebnis
wahr oder falsch angezeigt. Aus diesem Grund kann ein Rechen-
fehler auftreten, d. h., ein mathematisch korrektes Ergebnis wird
mdoglicherweise nicht angezeigt, wenn der eingegebene Ausdruck
eine Berechnung enthalt, die sich dem Singulér- oder Wendepunkt
einer Funktion nahert, oder der eingegebene Ausdruck mehrere
Rechenoperationen enthélt.

Hinweise zur Eingabe von Begriffen
Die folgenden Arten von Ausdriicken verursachen einen Syntaxfehler
und konnten nicht geprift werden.

« Ausdriicke mit Leerzeichen auf der linken oder rechten Seite (Bei-
spiel: = 5V7)

« Ausdriicke mit einem Beziehungszeichen innerhalb eines Bruchs
oder einer Funktion (Beispiel: % cos (8 <9))

« Ausdriicke mit einem in Klammern gesetzten Relationszeichen
(Beispiel: 8 < (9 < 10))

« Ausdriicke mit mehreren, nicht gerichteten Beziehungszeichen
(Beispiel: 56 24)

« Ausdriicke mit einer beliebigen Kombination von zwei der folgenden
Operatoren (Beispiel: 4 <6 # 8)

« Ausdriicke mit mehreren aufeinanderfolgenden Beziehungszeichen
(Beispiel: 52> 9)

Berechnungsbeispiele fiir den Verify-Modus
Beispiel: Priifung, ob log2 < log3 < log4

) (log) 2o @ (<)
(log) Bo @ (<)

) (log) @M (E)

Beispiel: . 8y 8
eispiel: Um zu priifen, ob 0 <(§) - 3
(@) em) (@) (<)

EEECEEREEREE

BEpeNE=RGE
n@eE @EREE

Wahr



Berechnungen von Gleichungen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Gleichung im Modus
Gleichung/Funktion zu l&sen.

1. Wahlen Sie die Art der Berechnung, die Sie durchfiihren mochten.

Um diese Berechnungsart aus- Machen Sie dies:
zuwéhlen:

Simultane lineare Gleichungen mit  Driicken Sie (1] (Gleichungs-

zwei, drei oder vier Unbekannten  syst) und verwenden Sie dann
eine Zifferntaste (2] bis (4)),
um die Anzahl der Unbekannten
anzugeben.

Quadratische Gleichungen, kubi-  Driicken Sie (2] (Polynom-

sche Gleichungen oder quartische Gleich), und verwenden Sie

Gleichungen dann eine Zifferntaste ((2] bis
([4)), um den Polynomgrad
anzugeben.

2. Verwenden Sie den erscheinenden Koeffizienten-Editor, um Koeffi-
zientenwerte einzugeben.

-Umz. B. 2x2 + x - 3= 0 zu Iésen, driicken Sie in Schritt 2 (2] (Po-
lynom-Gleich) (2]. Verwenden Sie den erscheinenden Koeffizienten-
Editor zur Eingabe von 2 (=] 1 (2 @) 3 (E).

- Durch Driicken von werden alle Koeffizienten auf Null gesetzt.
3. Wenn alle Werte wie gewlinscht eingestellt sind, driicken Sie E]

- Dadurch wird eine Losung angezeigt. Mit jedem Driicken von E]
wird eine weitere Lésung angezeigt. Wenn Sie (=] driicken, wahrend
die letzte Losung angezeigt wird, kehren Sie zum Koeffizienten-Edi-
tor zurtick.

- Es erscheint eine Meldung, die Sie darauf hinweist, wenn es keine
Ldsung gibt oder wenn es unendlich viele Lésungen gibt. Wenn Sie
E] driicken, kehren Sie zum Koeffizienten-Editor zurlick.

- Sie kdnnen die aktuell angezeigte Losung einer Variablen zu-
weisen. Wahrend die Lésung angezeigt wird, driicken Sie
dann die Taste, die dem Namen der Variablen entspricht, der Sie die
Lésung zuweisen mochten.

- Um zum Koeffizienten-Editor zuriickzukehren, wahrend eine
Lésung angezeigt wird, driicken Sie (AC).

Hinweis: Lésungen, die  enthalten, werden nur angezeigt, wenn
der ausgewahlte Berechnungstyp Polynom ist.
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So andern Sie die aktuelle Einstellung des Gleichungstyps:
Driicken Sie (0PTN) (1] (Gleichungssyst) oder [0PTN] (2] (Polynom-
Gleich) und driicken Sie dann Czq] oder (4]). Wenn Sie den
Gleichungstyp andern, werden die Werte aller Koeffiziemen im
Koeffizienten-Editor auf Null gesetzt.

Beispiele fir die Ber
nen

k g von Gleick /F tio-

x+2y-3,2x+3y=4
[0P™) (1] (Gleichungssyst) (2]
1E2E:332E3E4 3

{ 1x + 2y= 3
2+ 3y

E=)-1
Y (=)2

xX+2x-2=0

[0PTN) (2] (Polynom-Gleich) @

1E8280@28E «) -1+ 3

@ (x,7) -1-43

(Displays x-Koordinate des ortlichen Minimums von y = x2 + 2x - 2.*)
® (=) -1

(Displays y-Koordinate des ¢rtlichen Minimums von y = x? + 2x - 2.%)

®0=)-3

Die x- und y-Koordinaten des lokalen Minimums (oder lokalen Maxi-
mums) der Funktion y = ax?+ bx+ ¢ werden ebenfalls angezeigt, aller-
dings nur, wenn als Berechnungsart eine quadratische Gleichung
gewahlt wurde.

Ungleichheitsberechnungen
Sie koénnen das folgende Verfahren verwenden, um eine Ungleichung
2., 3. oder 4. Grades zu lésen.

1. Driicken Sie (MENU), wahlen Sie das Symbol fiir den Ungleichheits-
modus und driicken Sie dann

2. Geben Sie in dem daraufhin angezeigten Dialogfeld mit einer
Zahlentaste ( (2] bis (4] ) den Grad der Ungleichheit an.

3. Wahlen Sie im angezeigten Meni mit den Tasten [ vis @ den
Typ des Ungleichheitszeichens und die Ausrichtung.
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4. Verwenden Sie den erscheinenden Koeffizienten-Editor, um Koeffi-
zientenwerte einzugeben.

*Um z. B. x2+ 2x - 3 < 0 zu I6sen, geben Sie fiir die Koeffizienten (a=
1, b= 2, c= -3) folgendes ein: 1 (=) 2 (=) [ 3 (E).

* Durch Driicken von werden alle Koeffizienten auf Null gesetzt.
5. Wenn alle Werte wie gewiinscht eingestellt sind, driicken Sie (5] .

- Dadurch werden die Lésungen angezeigt.
- Um zum Koeffizienten-Editor zuriickzukehren, wahrend die Lésun-
gen angezeigt werden, driicken Sie .

So dndern Sie den Ungleichheitstyp: Wenn Sie A (Po-
lynom-Gleich) driicken, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie
einen Ungleichungsgrad auswahlen kdnnen. Wenn Sie den Grad
einer Ungleichung éndern, werden die Werte aller Koeffizienten im
Koeffizienten-Editor auf Null gesetzt.

Beispiele fiir die Berechnung des Ungleichheitsmodus
3x%+ 3x%- x>0
(1] (Polynom) (3] (3" Grad Ungleichheit) (1] (ax*+bx*+cx+d>0)

anFHHE il 0
= w3 Oz — 1
sEsF=n16E e %
= I
CICICIC] o oxco, 2B ¢

Hinweis:

- Die Lésungen werden wie in der nebenstehenden Abbildung dar-
gestellt angezeigt, wenn im Setup-Men( unter Eingabe/Ausgabe eine
andere Einstellung als Mathl/MathO gewahlt wurde.

atuchaen
E= -1, 263762616

0
o= 0.2637626158

- "Alle reellen Zahlen" erscheint auf dem Lésungsbildschirm, wenn
die Lésung einer Ungleichung aus allen Zahlen besteht (z. B. x2>0).
- "Keine Lésung" erscheint auf dem Lésungsbildschirm, wenn keine
Lésung fiir eine Ungleichung existiert (z. B. x2 < 0).
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Erstellen einer Zahlentabelle

Der Tabellenmodus erzeugt eine Zahlentabelle, die auf einer oder
zwei Funktionen basiert.

Beispiel: So erzeugen Sie eine Zahlentabelle fiir die Funktionen

- 1 —y2_1
)= 3 ‘ und | g(=xe-%

fur den Bereich -1 <x <1, in Schritten von 0,5 erhoht.

1. Driicken Sie @] wabhlen Sie das Symbol fiir den Tabellenmo-
dus und driicken Sie dann (=].

2. Konfigurieren Sie die Einstellungen, um eine Zahlentabelle aus
zwei Funktionen zu erzeugen.

(MENU) (SETUP) @ (@] (Table) (2] ((x).9(x))
3. Eingabe x* + 5.

ErR) D0 K EOE @

f(x)=x2+ 1
4. Eingabe x* - 1.
Eerm O ¢ B D E R

9(x)=xP-7;

5. Driicken Sie (). Geben Sie im Dialogfeld Tabellenbereich, das
angezeigt wird, Werte fiir Start (Standard: 1), Ende (Standard: 5) und
Schritt (Standard: 1) ein.

@1E)1EsE=)

Tabllenbereich
Start : -1
Ende :1

Inkre : 0,5
6. Driicken Sie (), um die Zahlentabelle zu erstellen.
« Driicken Sie [ACJ, um zum Bildschirm in Schritt 3 zuriickzukehren.

5 fimy_| @txd
1| 1,5 \5
2 -0,5| 0,75 -0,25
E 0 ,5 -0,5
4 0,5 0,75 -0,25

39



Tipp:

« In der in Schritt 6 gezeigten Zahlentabelle kénnen Sie den Wert in
der aktuell markierten x-Zelle &ndern. Wenn Sie den x-Wert andern,
werden die Werte f{x) und g(x) in derselben Zeile entsprechend
aktualisiert.

« Befindet sich ein Wert in der x-Zelle tUber der aktuell hervorgeho-
benen x-Zelle, wird durch Driicken von oder @ automatisch der
Wert in die hervorgehobene Zelle eingegeben, der dem Wert der
dariiber liegenden Zelle plus dem Schrittwert entspricht. Ebenso wird
durch Driicken von (=] automatisch der Wert der dariiber liegenden
Zelle abziiglich des Schrittwertes eingegeben. Die Werte f{x) und
g(x) in derselben Zeile werden ebenfalls entsprechend aktualisiert.
Hinweis:

« Wenn Sie in Schritt 4 (=] gedriickt haben und ab Schritt 5 fort-
fahren, ohne etwas fiir g(x) einzugeben, wird nur eine Zahlentabelle
fiir f{x) erzeugt.

« Die maximale Anzahl der Zeilen in der erzeugten Zahlentabelle
hangt von der Einstellung der Tabelle im Setup-Men( ab. Bei der Ein-
stellung "f(x)" werden bis zu 45 Zeilen unterstitzt, bei der Einstellung
"f(x), g(x)" sind es 30 Zeilen.

« Die Nummerntabellengenerierung Operation bewirkt, dass der
Inhalt der Variablen x geandert wird.

Wichtig: Funktionen, die in diesem Modus eingegeben werden,
werden geldscht, wenn die Eingangs-/Ausgangseinstellungen im
Tabellenmodus geandert werden.

Berechnungen zur Verteilung
Sie konnen die folgenden Verfahren verwenden, um sieben verschie-
dene Arten von Verteilungsberechnungen durchzufiihren.

1. Driicken Sie @] wahlen Sie das Symbol fiir den Verteilungs-
modus und driicken Sie dann (=].

2. Wahlen Sie im angezeigten Meni eine Verteilungsberechnungs-
art aus.

Um diese Berechnungsart aus-  Driicken Sie diese Taste:
zuwiébhlen:

Normale Wahrscheinlichkeiten (D] (Normal PD)
Kumulative Normalverteilung (R3] (Normal CD)
Inyerse kumulative Normalver- 3 (Inverse Normal)
teilung

Binomialwahrscheinlichkeit @ (Binomial PD)

Binomiale kumulative Verteilung ®0 (Binomial CD)
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Um diese Berechnungsart aus-  Driicken Sie diese Taste:
zuwihlen:

Bino.P @ (2] Bino.P (K1 <x<K2))

Poisson-Wahrscheinlichkeit ®E) (Poisson PD)

Kumulative Poisson-Verteilung ®@ (Poisson CD)

+ Wenn Sie Normal PD, Normal CD oder Inverse Normal als Berech-
nungsart gewahlt haben, fahren Sie mit Schritt 4 dieses Verfahrens
fort. Fiir jede andere Berechnungsart fahren Sie mit Schritt 3 fort.

3. Wahlen Sie in dem daraufhin angezeigten Dialogfenster eine Ein-
gabemethode fiir Daten (x) aus.
« Um mehrere x Datenpunkte gleichzeitig einzugeben, driicken Sie

(] (Liste). Um einen einzelnen Datenposten einzugeben, driicken
Sie (2] (Variable).

« Wenn Sie oben E] (Liste) gewahlt haben, erscheint zu diesem Zeit-
punkt ein Listenbildschirm, in den Sie die x Daten eingeben kénnen.
4. Eingabewerte fiir die Variablen.

« Die Variablen, fir die Daten eingegeben werden miissen, hangen
von der Berechnungsart ab, die Sie in Schritt 2 dieses Verfahrens
ausgewahlt haben.

5. Nachdem Sie die Werte fiir alle Variablen eingegeben haben,
driicken Sie (1J.

- Dadurch werden die Berechnungsergebnisse angezeigt.

- Wenn Sie (=] driicken, wihrend ein Berechnungsergebnis ange-
zeigt wird, kehren Sie zum Variablen-Eingabebildschirm zuriick.
Hinweis:

- Wenn Sie in Schritt 3 dieses Verfahrens etwas anderes als "Liste"
ausgewahlt haben, wird das Berechnungsergebnis im Speicher von
Ans gespeichert.

- Die Genauigkeit der Verteilungsberechnung betragt bis zu sechs
signifikante Stellen.

So dndern Sie die Art der Verteilungsberechnung: Driicken Sie
(1] (Typ wahlen) und wahlen Sie dann den gewiinschten Ver-
teilungstyp.

Variablen, die Eingaben akzeptieren
Die Variablen der Verteilungsberechnung, die Eingabewerte akzep-
tieren, sind die folgenden:

Normal PD: x, o, u

Normal CD: Untere, obere, o, u

Inverse Normal: Bereich, ¢, u (Tail setting always left.)
Binomial PD, Binomial CD: x, N, p
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Poisson PD, Poisson CD: x, 4

x: data, ¢: Standard deviation (¢ > 0), u, 2: mean, Lower: lower
boundary, Upper: upper boundary, Area: probability value (0 < Area <
1), N: number of trials, p: success probability (0 <p < 1)

Bildschirmliste

Sie kénnen bis zu 45 Datenproben fiir jede Variable eingeben. Die
Berechnungsergebnisse werden auch auf dem Listenbildschirm
angezeigt.

(1) Art der Verteilungsberechnung

(2) Wert an der aktuellen Cursorposition
(3) Daten (k)

(4) Berechnungsergebnisse (P)

i FeBinomial
1 o.1g52 (D
2 ii|o.1ze7Dichte

3 1z|ooea

i 13|0.021% 10

So bearbeiten Sie Daten: Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle,
die die Daten enthalt, die Sie bearbeiten méchten, geben Sie die
neuen Daten ein und driicken Sie dann [E}.

So loschen Sie Daten: Bewegen Sie den Cursor auf die Daten, die
Sie 16schen méchten und driicken Sie [0EL.

Daten einfiigen: Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie

die Daten einfiigen méchten, driicken Sie [0PTN) (2] (Editor) (1] (Zeile
einfligen) und geben Sie dann die Daten ein.

So Iéschen Sie alle Daten: Driicken Sie (2] (Editor) (2] (Alle
I16schen).

Beispiele fiir Verteilung dusberechnungen
Berechnung der normalen Wahrscheinlichkeitsdichte fiir x = 36, o =
2,u=35

1. Flhren Sie die folgenden Tasten aus, um Normal PD zu wahlen.

(1] (Select Type) (1] (Normal PD)
Es wird der Bildschirm fiir die Variableneingabe angezeigt.
Normal—-Dichte

X
[+ i1
H :0

2. Eingabewerte fiir x, o, und 4. 36 (5] 2 (2] 35 ()
3. Driicken Sie (5.

« Hier werden die Berechnungsergebnisse angezeigt. (f=)
0,1760326634

« Durch erneutes Driicken von @ oder kehren Sie zum Variab-
len-Eingabebildschirm in Schritt 1 dieses Verfahrens zurtick.
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Hinweis: Sie kénnen die aktuell angezeigte Losung einer Variablen
zuordnen. Wahrend die Lésung angezeigt wird, driicken Sie
und dann die Taste, die dem Namen der Variablen entspricht, der Sie
die Lésung zuweisen méchten.

Berechnung der Binomialwahrscheinlichkeit fiir die Daten {10, 11, 12,
13}beiN=15und p=0,6

1. Fuhren Sie die folgende Tastenbedienung aus, um Binomial-PD
auszuwahlen.

(] (Select Type) @ (Binomial PD)

2. Da Sie vier Datenwerte (k) eingeben wollen, driicken Sie hier E]
(Liste).

« Dadurch wird der Listenbildschirm angezeigt.

3. Geben Sie einen Wert fiir k ein. 10 (£ 11 (=) 12 (5] 13.

4. Nachdem Sie alle Werte eingegeben haben, driicken Sie E]

« Es wird der Bildschirm firr die Variableneingabe angezeigt.

5. Eingabewerte fiir N und p. 15 (=] 0.6 (=).

6. Driicken Sie (Z).

« Sie kehren zum Listenbildschirm zuriick, wobei das Berechnungs-
ergebnis fir jeden k-Wert in der Spalte P angezeigt wird.

i FeeBinomial
05 Dicht e
12|0a x3
13|0.0213 10

1
2|
3
4

Durch Driicken von [E kehren Sie zum Variablen-Eingabebildschirm
in Schritt 4 dieses Verfahrens zuriick.

Berechnung von Bino.P zwischen K1 und K2 fiir K1 =1, k2 = 9 bei N
=15und p=0,6 P =0,5967833758

1. Fuhren Sie die folgende Taste aus. Wahlen Sie Bino.P (K1 <x <
K2). (@] (select Type) ® (2] (Bino.P (K1 < x < K2).

2. Da Sie nur einen Datensatz eingeben méchten, driicken Sie @
(Einzelwert).

« Der Bildschirm fiir die Variableneingabe wird angezeigt

v

L]
Bino.P (k1 s x s k2

k2 o0
n 0

3. Eingabe des Wertes von K1, der 1 ist (2]

4. Eingabe des Wertes von K2, der 9 ist E]

5. Eingabe der Werte fiir N und p. 15 E] 0,6 E]
6. Driicken Sie (=)
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- Dies ergibt ein Ergebnis

0,5967833758|

Durch erneutes Driicken von E oder durch Driicken von kehren
Sie zum Variablen-Eingabebildschirm in Schritt 2 dieses Verfahrens
zuriick.

Hinweis:

- Wenn Sie in Schritt 6 des obigen Verfahrens einen beliebigen
x-Wert andern, werden alle Berechnungsergebnisse geldscht und
Sie kehren zu Schritt 2 zuriick. In diesem Fall bleiben alle anderen
x-Werte (auBBer dem von lhnen geénderten) und die den Variablen

N und p zugewiesenen Werte unverandert. Das bedeutet, dass

Sie eine Berechnung wiederholen kénnen, indem Sie nur

einen bestimmten Wert dndern.

- Auf dem Listenbildschirm kénnen Sie den Wert in einer Zelle einer
Variablen zuweisen. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, die den
Wert enthalt, den Sie zuweisen mochten, driicken Sie und
dann die Taste, die dem gewiinschten Variablennamen entspricht.

- Eine Fehlermeldung erscheint, wenn der eingegebene Wert auller-
halb des zulassigen Bereichs liegt. "ERROR" erscheint in der Spalte
P des Ergebnisbildschirms, wenn der eingegebene Wert fiir die ent-
sprechenden Daten auRerhalb des zulassigen Bereichs liegt.

Tabellenkalkulation verwenden

Um die in diesem Abschnitt beschriebenen Operationen auszufiihren,

rufen Sie zunachst den Tabellenkalkulationsmodus auf. Der Tabellen-

kalkulationsmodus erméglicht es, Berechnungen unter Verwendung

eines 45-zeiligen x 5-spaltigen (Zelle A1 bis E45) Tabellenblatts

auszufiihren.

(1) Zeilennummern (1 bis 45) (1) (2)
L

(2) Spaltenbuchstaben (A bis E)

(3) Zellen-Cursor: Zeigt die aktuell T e -

ausgewahlte Zelle an. =Sum{Al:A3)]

(4) Bearbeitungsfeld: Zeigt den 3) (4)

Inhalt der Zelle an, in der sich der
Zellcursor befindet.

175

172]

Wichtig: Jedes Mal, wenn Sie den Tabellenkalkulationsmodus
verlassen, den Rechner ausschalten oder die Taste driicken,
werden alle Eingaben in der Tabelle geldscht.
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Eingeben und Bearbeiten von Zellinhalten
Sie kénnen in jede Zelle eine Konstante oder eine Formel eingeben.

Konstanten: Eine Konstante ist etwas, dessen Wert feststeht, sobald
Sie die Eingabe abgeschlossen haben. Eine Konstante kann entwe-
der ein numerischer Wert oder eine Berechnungsformel (z. B. 7+3,
sin30, A1x2 usw.) sein, der kein Gleichheitszeichen (=) vorangestellt
ist.

Formel: Eine Formel, die mit einem Gleichheitszeichen (=) beginnt,
wie z. B. =A1x2, wird so ausgefiihrt, wie sie geschrieben wird.
Hinweis: Im Falle einer Konstante kénnen bis zu 10 Bytes in jede
Zelle eingegeben werden. Im Falle einer Formel kénnen Sie bis zu
49 Bytes in jede Zelle eingeben. Die Eingabe einer Formel in eine
Zelle erfordert 11 Bytes zusatzlich zu den Bytes fiir die eigentlichen
Formeldaten.

So zeigen Sie die verbleibende Eingabekapazitat an:

Driicken Sie (@] (Freier Platz).

So geben Sie eine Konstante und/oder eine Formel in
eine Zelle ein

Beispiel 1: Geben Sie in die Zellen A1, A2 und A3 die Konstanten
7x5, 7x6 bzw. A2+7 ein. Geben Sie dann die folgende Formel in Zelle
B1 ein: =A1+7.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf Zelle A1.

2. Fiihren Sie die nachstehende Tastenfolge aus:
TE5E7TEeEErRMEEHB7E

3. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle B1 und fiihren Sie dann
die nachstehende Tastenfolge aus.

(ALPHA) EALG) (=) (ALPHA) (@) (A) (D B 7 (2]

Hinweis: Sie kénnen festlegen, ob eine Formel im Bearbeitungs-
feld so wie sie ist oder als ihr Berechnungsergebniswert angezeigt
werden soll.

e

So bearb Sie vorhand Zelldat
1. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle, deren Inhalt Sie be-
arbeiten méchten und driicken Sie dann (3] (Zelle bearbeiten).

« Der Zelleninhalt im Bearbeitungsfeld wird von rechts nach links
ausgerichtet. Ein Textcursor erscheint im Bearbeitungsfeld, sodass
Sie den Inhalt bearbeiten kénnen.

2. Verwenden Sie die Tasten ® und @, um den Cursor um den
Inhalt der Zelle zu bewegen und ihn nach Bedarf zu bearbeiten.
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3. U&]die Anderungen abzuschlieRen und zu iibernehmen, driicken
Sie [=]).

So geben Sie einen Zellbezugsnamen mit dem Befehl
"Grab" ein

Der Befehl "Grab" kann anstelle der manuellen Eingabe eines
Referenznamens (z. B. A1) verwendet werden, indem Sie eine Zelle
auswahlen und eingeben, auf die Sie verweisen mdchten.

Beispiel 2: Geben Sie, ausgehend von Bsp. 1, die folgende Formel
in Zelle B2 ein: =A2+7.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf Zelle B2.
2. Fiihren Sie die folgende Tastenfolge aus.

(ALPHA) (CAL) (=) [oPT) (2] (Grab) @ (5

A E C ]
1 I ] I
2 22 I

2 ]

Einstellen:[=]

Relative und absolute Zellbeziige
Es gibt zwei Arten von Zellbeziigen: relative und absolute.

Relativer Zellbezug: Der Zellbezug (A1) in einer Formel wie

=A1+7 ist ein relativer Bezug, d. h. er andert sich je nach der Zelle,
in der sich die Formel befindet. Befindet sich die Formel =A1+7
beispielsweise urspriinglich in Zelle B1, wird durch Kopieren und
anschlieRendes Einfligen in Zelle 03 =B3+7 in Zelle 03 eingegeben.
Da die Formel durch Kopieren und Einfligen um eine Spalte (B nach
C) und zwei Zeilen (1 nach 3) verschoben wird, dndert sich der
relative Zellbezug A1 in der Formel zu B3. Wenn das Ergebnis eines
Kopier- und Einfligevorgangs dazu fiihrt, dass sich der Name einer
relativen Zellreferenz in etwas andert, das aulRerhalb des Bereichs
der Rechenblattzellen liegt, wird der betreffende Spaltenbuchstabe
und/oder die Zeilennummer durch ein Fragezeichen (?) ersetzt, und
als Daten der Zelle wird "ERROR" angezeigt.

Absoluter Zellbezug: Wenn Sie mochten, dass die Zeile oder die
Spalte oder sowohl der Zeilen- als auch der Spaltenteil eines Zell-
bezugsnamens gleich bleiben, egal wo Sie sie einfiigen, missen Sie
einen absoluten Zellbezugsnamen erstellen. Um einen absoluten
Zellverweis zu erstellen, stellen Sie ein Dollarzeichen ( $ ) vor den
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Spaltennamen und/oder die Zeilennummer. Sie kdnnen einen von
drei verschiedenen absoluten Zellbeziigen verwenden: absolute
Spalte mit relativer Zeile ($A1), relative Spalte mit absoluter Zeile
(A$1) oder absolute Zeile und Spalte ($A$1).

So geben Sie den absoluten Zellbezug ein Symbol ( $ )
Wahrend der Eingabe einer Formel in eine Zelle driicken Sie
@s).

Ausschneiden und Einfiigen von Tabellenkalkulations-
daten

1. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, deren Daten Sie
ausschneiden méchten und driicken Sie dann ®0
(Ausschneiden & Einfuigen).

- Damit wird die Einfligebereitschaft aktiviert. Um die Einfligebereit-
schaft zu beenden, driicken Sie .

2. Setzen Sie den Cursor auf die Zelle, in die Sie die soeben aus-
geschnittenen Daten einfligen méchten und driicken Sie E]

- Beim Einfligen von Daten werden gleichzeitig die Daten in der Zelle
geldscht, in der Sie den Ausschneidevorgang durchgefiihrt haben,
und die Einfligebereitschaft wird automatisch aufgehoben.

Hinweis: Bei einer Ausschneide- und Einfligeoperation andern sich
die Zellbezlige beim Einfligen nicht, unabhangig davon, ob sie relativ
oder absolut sind.

Kopieren und Einfiigen von Tabell en
1. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, deren Daten Sie kopieren
mochten und driicken Sie dann @ (2] (Kopieren & Einfiigen).

- Dies schaltet die Einfligebereitschaft ein. Um die Einfligebereit-
schaft zu beenden, driicken Sie .

2. Bewegen Sie den Cursor auf die Zelle, in die Sie die soeben
kopierten Daten einfligen méchten und driicken Sie dann @

- Die Einfiigebereitschaft bleibt aktiviert, bis Sie driicken, so
dass Sie die kopierten Daten bei Bedarf in andere Zellen einfligen
konnen.

Hinweis: Wenn Sie den Inhalt einer Zelle kopieren, die eine Formel
mit einem relativen Bezug enthalt, andert sich der relative Bezug ent-
sprechend der Position der Zelle, in die der Inhalt eingefiigt wird.

So loschen Sie Eingabedaten aus einer bestimmten
Zelle

Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle, deren Inhalt Sie Iéschen
mochten und driicken Sie dann [ENTF].

So léschen Sie den Inhalt aller Zellen in einem Arbeits-
blatt

Driicken Sie @ (3] (Alle Ischen).
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Verwendung von Variablen (A,B,C, D, E,F, M, x, y)

Mit koénnen Sie den Wert einer Zelle einer Variablen zuweisen.
Sie kdnnen auch (RECALL) verwenden, um den einer
Variablen zugewiesenen Wert in eine Zelle einzugeben.

Spezielle Befehle im Tabellenkalkulati dus ver-
wenden

Im Tabellenkalkulationsmodus kénnen die folgenden Befehle in
Formeln oder Konstanten verwendet werden. Diese Befehle befinden

sich in dem Menl, das erscheint, wenn Sie [OPTN] driicken.

Min( Gibt das Minimum der Werte in einem angegebenen Bereich
von Zellen zuriick.

Syntax: Min(Anfangszelle:Endzelle)

Max(  Gibt das Maximum der Werte in einem angegebenen Be-
reich von Zellen zurtick.
Syntax: Max(Anfangszelle:Endzelle)

Mean( Gibt den Mittelwert der Werte in einem angegebenen Be-
reich von Zellen zurtick.
Syntax: Mittelwert(Anfangszelle:Endzelle)

Sum(  Gibt die Summe der Werte in einem angegebenen Bereich
von Zellen zuriick.
Syntax: Summe(Anfangszelle:Endzelle)

Beispiel 3: In Fortsetzung von Beispiel 1 geben Sie die Formel
Summe(A1:A3), die die Summe der Zellen A1, A2 und A3 berechnet,
in Zelle A4 ein.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle A4.
2. Input =Sum(A1:A3).

0 (=) Pm (4] (Sum) (ALPHA] (&) (A) (1] (SHIFD) ) ()
A) (3]

3. Press (=]. 2]
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Batch-Eingabe der gleichen Formel oder Konstante in
mehrere Zellen

Sie konnen die Verfahren in diesem Abschnitt verwenden, um die-
selbe Formel oder Konstante in eine bestimmte Reihe von Zellen
einzugeben. Verwenden Sie den Befehl "Formel ausfiillen", um eine
Formel im Stapel einzugeben oder "Wert ausfiillen”, um eine Kons-
tante im Stapel einzugeben.

Hinweis: Wenn die eingegebene Formel oder Konstante einen
relativen Bezug enthalt, wird der relative Bezug in Ubereinstimmung
mit der oberen linken Zelle des angegebenen Bereichs eingegeben.
Wenn die Eingabeformel oder -konstante einen absoluten Bezug
enthalt, wird der absolute Bezug in alle Zellen des angegebenen
Bereichs eingegeben.

So geben Sie di Ibe Formel stapelweise in eine Reihe
von Zellen ein
Beispiel 4: Formel, die den Wert der Zelle auf der linken Seite ver-

doppelt und dann 3 subtrahiert.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf Zelle B1.

2. Driicken Sie (@) (Formel ausfiillen).

« Daraufhin wird ein Dialogfeld "Formel ausfiillen" angezeigt.

3. Geben Sie in der Zeile " Form " die Formel “=2A1-3": 2

A @DBE 3= ein.
« Die Eingabe des Gleichheitszeichens (=) am Anfang ist nicht er-
forderlich.

4. Bewegen Sie die Markierung auf die Zeile "Bereich" und geben
Sie B1:B3 als Bereich fiir den Batch-Input an.

®eeeeew BE

Formel fiillen
Formel=

5. Um die Eingabe zu Gbernehmen, driicken Sie @

« Dadurch wird =2A1-3 in Zelle B1, =2A2-3 in Zelle B2 und =2A3-3 in
Zelle B3 eingegeben.
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So geben Sie di Ibe Konstante stapelweise in eine
Reihe von Zellen ein

Bsp. 5: In Fortsetzung von Bsp. 4 geben Sie in die Zellen C1, C2
und C3 die Werte ein, die das Dreifache der Werte in den Zellen links
daneben sind.

1. Bewegen Sie den Zellcursor auf die Zelle C1.

2. Driicken Sie (2] (Filiwert).

- Daraufhin wird ein Dialogfeld "Fullwert" angezeigt.

3. In der Zeile "Wert" geben Sie die Konstante B1x3 ein:
®@D®@3E

4. Bewegen Sie die Markierung auf die Zeile "Bereich" und geben
Sie C1:C3 als Bereich fiir den Batch-Input an.

®EE®®®®mE(E])(E]

Wert fillen
Wert :B1x3
eller He

5. Um die Eingabe zu Gbernehmen, driicken Sie E]

« Dadurch werden die Werte der einzelnen Berechnungsergebnisse
in die Zellen C1, C2 und C3 eingegeben.
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Neuberechnung

Auto Cale ist ein Einstellungselement. Je nach Inhalt der Kalkula-
tionstabelle kann die automatische Neuberechnung sehr viel Zeit in
Anspruch nehmen. Wenn die automatische Skalierung deaktiviert
ist (Aus), miissen Sie die Neuberechnung bei Bedarf manuell durch-
fiihren.

Um die Neuberechnung manuell durchzufiihren: Driicken Sie

@ (@] (Neuberechnen).

Objekt Priifung
Sie kénnen eine Tabellenkalkulation verwenden, um eine Objekt
Priifung durchzufihren.

Beispiel: Sie haben 2 Wiirfel (Objekte). Jeder Wiirfel hat 6 Seiten
(Felder). Sie werfen diese Wirfel 8 Mal. Bei jedem Wurf erhalten Sie
eine zufallige Anzahl von Wiirfeln.

1. Driicken Sie (MENU), wihlen Sie den Tabellenkalkulationsmodus.

2. Driicken Sie ® ® @ @ 1, um die Objektpriifung zu
starten.
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3. Geben Sie die Anzahl der Objekte (2) in Menge (1-3) ein und
driicken Sie (Z).

4. Geben Sie die Anzahl der Felder (6) in Felder (1-8) ein und
driicken Sie (=].

5. Geben Sie die Anzahl der Versuche (8) in Versuche (1-45) ein und
driicken Sie (2.

6. Driicken Sie ().

Glicksral
Menge (1-3) :
Felder (1-8) :
Versuche (1-45):

Anmerkungen:

- Die maximale Anzahl von Objekten ist 3.
- Die maximale Anzahl von Feldern ist 8.
- Die maximale Anzahl von Versuchen ist 45.

- Wenn die Anzahl der Versuche grold ist, dauert es langer, bis das
Ergebnis angezeigt wird. (Das Ergebnis unterscheidet sich bei jeder
Ausfiihrung.)

Zahlende Nummer

Anhand des Ergebnisses des Objektversuchs kénnen Sie zahlen,
wie oft eine Zahl in der Tabelle erscheint. Um festzustellen, wie oft
die Zahl 3 fur den Wiirfel 1 (Spalte A) erscheint. Nach dem Objekt-
versuch wird die Tabelle angezeigt:

1. Bewegen Sie den Cursor auf eine leere Zelle (hier: C1)

1: Glicksral
2: Anzahl von

2. Driicken Sie CICIGIG]
3. Driicken Sie (2] (Anzahl von)

6
| 6
I [

)
6 1 T
Anzahl von(
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4. Geben Sie (ALPH
EHF O () B
(Das Ergebnis 1 wird angezeigt, da es nur ein einziges Mal fiir die
Zahl 3 fir Wurfel 1 erschienen ist.)

(A @D EHM E () (ALPHA) () (A) (8)

4| 1 6
<ahl von(A1:A8;3l
5. Driicken Sie [ACJ, um zur Tabelle zuriickzukehren.

6. Wiederholen Sie Schritt 1 - Schritt 4, um eine weitere Zahl zu
zahlen.

Hinweis: Sie kdnnen die Zahlen aus einem beliebigen Bereich der
Tabelle zahlen.

Wissenschaftliche Konstanten

Ihr Taschenrechner verfuigt Uber 47 eingebaute wissenschaftliche
Konstanten. Beispiel: So geben Sie die wissenschaftliche Konstante
Co (Lichtgeschwindigkeit im Vakuum) ein und zeigen ihren Wert an.

1. Driicken Sie CONST), um ein Menii mit den Kate-
gorien der wissenschaftlichen Konstanten anzuzeigen.

1:Univers. Konst.
2:E-magn. Konst.

3:Atom. /Nuk. Konst
4:Phys/Chem. Konst

2. Driicken Sie E] (Universal), um ein MenU mit wissenschaftlichen
Konstanten in der Kategorie Universal anzuzeigen.

1th 2 3o |
4ien Bipn 4]
76 gile Site

3. Driicken Sie (3] (c,) E] 299792458

« Die Werte basieren auf den von CODATA (2010) empfohlenen
Werten.

Metrische Umrechnung

Sie kénnen die metrischen Umrechnungsbefehle verwenden, um von
einer Mafeinheit in eine andere umzurechnen.

Beispiel: Umrechnung von 5 cm in Zoll (Linel/LineO)

1. Geben Sie den umzurechnenden Wert ein und zeigen Sie das
metrische Umrechnungsment an.

5 (CONV)

52



1:Lange !
2:Flache
3:Volumen
4:Winkel

2. Wahlen Sie im erscheinenden Meni der Konvertierungskategorie
"Lange".

(] (Length)

2icmein
4ime L
Bimeyrd
2ikmrmile
30 milerm Aimen mile
B:pcrkn Ctkmrac

3. Wahlen Sie den Befehl zur Umwandlung von Zentimetern in Zoll
und fuihren Sie die Umwandlung durch.

@ (em»in)[E]

Scmrin
1, 968503937

Hinweis:

- Die Daten der Umrechnungsformel basieren auf der "NIST Special
Publication 811 (2008)".

- Der Befehl J » cal fiihrt die Umrechnung fiir Werte bei einer
Temperatur von 15°C durch.

Fehler

Der Rechner zeigt eine Fehlermeldung an, wenn aus irgendeinem
Grund wahrend einer Berechnung ein Fehler auftritt. Wahrend eine
Fehlermeldung angezeigt wird, driicken Sie @ oder &, um zum
Berechnungsbildschirm zuriickzukehren. Der Cursor wird an der
Stelle positioniert, an der der Fehler aufgetreten ist und ist zur Ein-
gabe bereit.

Um die Fehlermeldung zu I6schen: Wahrend eine Fehlermeldung
angezeigt wird, driicken Sie (AC], um zum Berechnungsbildschirm
zurlickzukehren. Beachten Sie, dass dadurch auch die Berechnung
geldscht wird, bei der der Fehler aufgetreten ist.

Fehlermeldungen

Math FEHLER
« Das Zwischen- oder Endergebnis der Berechnung, die Sie durch-
fuhren, Uberschreitet den zuldssigen Berechnungsbereich.

« Ihre Eingabe lberschreitet die zuldssige Eingabelange (insbeson-
dere bei Verwendung von Funktionen).

« Die Berechnung, die Sie durchfiihren, enthélt eine unzulassige
mathematische Operation (z. B. Division durch Null).
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--> Uberpriifen Sie die Eingabewerte, reduzieren Sie die Anzahl der
Ziffern und versuchen Sie es erneut.

--> Wenn Sie einen unabhangigen Speicher oder eine Variable als
Argument einer Funktion verwenden, vergewissern Sie sich, dass
der Speicher- oder Variablenwert innerhalb des zuldssigen Bereichs
fur die Funktion liegt.

Stack FEHLER

« Die von Ihnen durchgefiihrte Berechnung hat dazu gefiihrt, dass
die Kapazitat des numerischen Stapels oder des Befehlsstapels
Uberschritten wurde.

« Die von Ihnen durchgefiihrte Berechnung hat dazu gefiihrt, dass die
Kapazitat des Matrix- oder Vektorstapels Uberschritten wurde.

--> Vereinfachen Sie den Berechnungsausdruck so, dass er die
Kapazitat des Stapels nicht Uberschreitet.

--> Versuchen Sie, die Berechnung in zwei oder mehr Teile aufzu-
teilen.

Syntax FEHLER
« Es gibt ein Problem mit dem Format der Berechnung, die Sie
durchfiihren.

Argument FEHLER
« Es gibt ein Problem mit dem Argument der Berechnung, die Sie
durchfiihren.

Range FEHLER

« Ein Versuch, eine Zahlentabelle im Tabellenmodus zu erzeugen,
deren Bedingungen dazu fiihren, dass die maximale Anzahl der zu-
lassigen Zeilen berschritten wird.

« Wahrend der Batch-Eingabe im Tabellenkalkulationsmodus liegt die
Eingabe fiir den Bereich auerhalb des zulassigen Bereichs oder ist
ein Zellenname, der nicht existiert.

--> Schranken Sie den Tabellenberechnungsbereich ein, indem Sie
die Werte fiir Start, Ende und Schritt &ndern und versuchen Sie es
erneut.
--> Geben Sie fiir den Bereich einen Zellnamen innerhalb des Be-
reichs von A1 bis E45 ein, indem Sie die Syntax verwenden: "A1:A1".
Time Out
« Die aktuelle Differenz- oder Integrationsberechnung endet, ohne
dass die Endbedingung erfiillt ist.
--> Versuchen Sie, den tol-Wert zu erhdhen. Beachten Sie, dass
dadurch auch die Genauigkeit der Lésung abnimmt.
Circular ERROR (Nur Tabellenkalkulati dus)

« In der Kalkulationstabelle gibt es einen Zirkelbezug (z. B. "=A1"in
Zelle A1).

--> Andern Sie den Zellinhalt, um die Zirkelbeziige zu entfernen.
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Memory ERROR (Nur Tabellenkalkulati dus)

« Sie versuchen, Daten einzugeben, die die zuldssige Elngabekapa-
zitat (1.700 Byte) liberschreiten.

« Sie versuchen, Daten einzugeben, die zu einer Kette von aufein-
anderfolgenden Zellbeziigen filhren (z. B. Zelle A2, die von Zelle A1
referenziert wird, Zelle A3, die von Zelle A2 referenziert wird usw.).
Diese Art der Eingabe fiihrt immer zu diesem Fehler, auch wenn die
Speicherkapazitat (1.700 Byte) nicht Uberschritten wird.

« Die Speicherkapazitat wurde Uiberschritten, weil eine Formel kopiert
wurde, die einen relativen Zellbezug enthélt, oder weil Formeln, die
relative Zellbezlige verwenden, im Stapel eingegeben wurden.

--> Léschen Sie nicht benétigte Daten und geben Sie die Daten
erneut ein.

--> Minimieren Sie Eingaben, die zu einer Kette von aufeinanderfol-
genden Zellbeziigen fiihren.

--> Kirzen Sie die kopierte Formel oder die Formeln, die im Stapel
eingegeben werden.

Auswechseln der Batterie

Eine schwache Anzeige auf dem Display des Taschenrechners be-
deutet, dass die Batterie schwach ist. Wenn Sie den Taschenrechner
bei schwacher Batterie weiter benutzen, kann dies zu Fehlfunktionen
fuhren. Ersetzen Sie die Batterie so bald wie moglich.

Der Taschenrechner wird mit einer LR44-Batterie betrieben.
Wichtig:
Wenn Sie die Batterie aus dem Rechner entfernen, werden die

unabhangigen Speicherinhalte und die den Variablen zugewiesenen
Werte geldscht.

1. Driicken Sie (OFF), um den Rechner auszuschal-
ten. Um sicherzustellen, dass Sie das Gerat nicht versehentlich
einschalten, wahrend Sie die Batterie austauschen, bringen Sie die
Schutzhiille an der Vorderseite des Rechners an.

2. Entfernen Sie auf der Riickseite des Rechners die Schraube und
die Batterieabdeckung.

3. Nehmen Sie die alte Batterie heraus.

4. Wischen Sie die neue Batterie mit einem trockenen Tuch ab, und
legen Sie sie mit der positiven "+"-Seite nach oben in den Rechner
ein.

5. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an und befestigen Sie
sie mit der Schraube.

Technische Informationen

Berecl bereich und G i it

Berechnungsbereich +1 x 10 bis £9,999999999 x 10% oder 0

Anzahl der Ziffern fur 15 digits
interne Berechnungen
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Préazision Im Allgemeinen +1 an der 10. Stelle fir
eine einzelne Berechnung. Die Genauig-
keit bei exponentieller Anzeige betragt
+1 an der niedrigstwertigen Stelle. Bei
aufeinanderfolgenden Berechnungen sind
die Fehler kumulativ.

Funktionsberechnung Eingabebereiche und Genauigkeit

Funktionen Eingabebereich

sinx Grad 0s@<9x10°

cosx Radiant 0< (@ < 157079632,7
Gradiant 0<(@)<1x10"°

tanx Grad Dasselbe wie sinx, auRer wenn

=(2n-1) x 90.

Radiant Dasselbe wie sinx, auler wenn
=(2n-1) x #/2.

Gradiant Dasselbe wie sinx, aufler wenn
= (2n-1) x 100.

sinx,cos™x 0= =1

tan'x 0 = x| =9,999999999 x 10%°

sinhx, coshx 0 = x| = 230,2585092

sinhx 0 = || = 4,999999999 x 10%

cosh™'x 1= x = 4,999999999 x 10%

tanhx 0 = || = 9,999999999 x 10%°

tanhx 0 = |x] =9,999999999 x 10!

logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%°

10% -9,999999999 x 10% < x < 99,99999999
& -9,999999999 x 10% = x < 230,2585092
Jx 0=x<1x1010

x? I <1 x 100

x [ <1x101%9; x#0

ix bl <1x 1070
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x!

= x = 69 (xist eine ganze Zahl)

n<1x10% 0 = r = n (n, rsind ganze Zahlen)
{nY(n-r)1} <1 x 1010

=
=

0
0
1

nCr

0=n<1%x10",0 = r = n(n, r sind ganze Zahlen)
1=nirl<1x10"0r 1 = nlY(n-r)l <1 x 1010

Pol(x, y)

X, Iyl < 9,999999999 x 10
Vi + y? = 9,999999999 x 10%

Rec(r, 0)

0 = r = 9,999999999 x 10%°
6: gleich wie sinx

lal, b,c<1%x10";0 = b, ¢
Der angezeigte Sekundenwert unterliegt einem Fehler
von +1 auf der zweiten Dezimalstelle.

—
orn

b <1x 10100
Decimal < Sexagesimal Umrechnungen
0°0°0" = x| = 9999999°59'59"

x>0:-1x10"%° < ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=mn, % (m, n sind ganze Zahlen)

Allerdings: -1 x 10'< ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x 10" < 1/xlogy < 100
y=0:x>0

y<0:x=2nt1, ——— (m # 0; m, n sind ganze Zahlen)
Allerdings: -1 x 1O1°°< 1/xlog [y| < 100

2n+1

all,

Die Summe aus Ganzzahl, Zahler und Nenner darf
max.10 Ziffern betragen (einschlieBlich Trennzeichen).

RanlInt#(a, b)

a<b;la, | <1x10%%b-a<1x10™

Die Genauigkeit ist grundsétzlich dieselbe wie unter "Berechnungs-
bereich und Genauigkeit" beschrieben.

XAy, A 2 nPr nCr e nuionen des Typs erfordern eine
fortlaufende interne Berechnung, was zu einer Haufung von Fehlern
fuhren kann, die bei jeder Berechnung auftreten.

Der Fehler ist kumulativ und tendiert dazu, in der Nahe des Singulér-
und Wendepunktes einer Funktion grof? zu sein.

Der Bereich fiir Berechnungsergebnisse, die in der m-Form angezeigt
werden koénnen, wenn Mathl/MathO fiir Eingabe/Ausgabe im Set-
up-Menii ausgewahlt wurde, ist (%) < 106. Beachten Sie jedoch, dass
interne Berechnungsfehler dazu fiihren kdnnen, dass einige Be-
rechnungsergebnisse nicht in der n-Form angezeigt werden kénnen.
Er kann auch dazu fiihren, dass Berechnungsergebnisse, die in
dezimaler Form vorliegen sollten, in -Form angezeigt werden.
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Referenzblatt

Wissenschaftliche Konstanten (SHIFT (CONST)

@ (Univers. Konst.) @:h @:h [E1F
@ & B u ©: z,
@G @l @t
(2] (E-magn. Konst.) @y @ Be
@: o, B G, @K,
@: R«
(3) (Atom./Nuk.Konst) @:m, 2:m, @):m,
@:m, B a @)«
@:r, @A ®:y,
@: Ao B): e, ©:R.
@: Hp E: He ®: Ly
m: p, ®): m,
[@ (Phys/Chem.Konst) |@:u @:F @): N,
@k 3V, ©):R
@:c, @:c, [
& (@ (Ubernomm. Werte)|(1J: g @: atm @ Reso
@): Koo
@ (2] (Andere) :t
Metrische Umrechnung (CONV)
@ (Lange) @ inrcm @): cmrin
@: fieom @: mrft
&): yd»m ®): mryd
@ mile»km (8): km>mile
(@J: n milerm [A): m»n mile
(B): pc>km (©): km»pc
®@|@D: Arm @2):mr A
@): fmrm [@: m»fm
(5): chem (®): mrch
uarm : mbrua
@):1ly»rm @A): mrly.
(B): mil>m €): mpmil
@ |(1: fath»m (2): m»fath
(2)(Flache) [@J: acrerm? (2): m>»acre
@ brm? @: m»b
& arm? ®): m»a
@: harm? (@): m>»ha
@) ferm? @A): m>»fi2
®B): in?»cm? (©): cm?>»in?
®@|[@J: mile?»km? 2): km?»mile?
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(3)(Volumen) [@: gal(US)»L @: Lrgal(US)
@) gal(UK)»L [@): Lrgal(UK)
B Lrm? (6): m»L
@: burL (8): Lrbu
(@): bbIrL [A): Lrbbl
B): tonrm? (©): m3»ton
@ |[@: floz(US)y»mL  [2): mL»fl 0z(US)
@): floz(UK)»mL  (@): mL»fl 0z(UK)
3): orm? (6): m*»ft*
@: in*>m? (8): m*»in®
(@) (Winkel) ): rrrad (2): rad»r
@ @D (Masse) [@: ozrg @: groz
(3@): Ibrkg @: kgrlb
(5): mton»kg (6): kg»mton
([@: ton(long)>kg (8): kg»ton(long)
(@] ton(short)»kg (&) kg»ton(short)
(B): mcaratr g (€): grmcarat
@ (Zeit) @D: t-yr>s 2): s»t-yr
(3): min»s [@): s»min
B): hes (8): s»h
@: day»s (8): s»day
(B)(Geschwindigkeit) |OJ: km/h»m/s @): m/s»km/h
(@) mile/hrm/s (@): m/s»mile/h
&) knotrm/s (&) m/s»knot
(@) (Beschleunigung) | Gal»m/s? @ m/s>»Gal
® @ (@ (Drehmoment) |(J: N - m»>dyn * cm 2): dyn *+ cm»N * m
@ (Kraft) [@: dyn»N (2): N»dyn
(B): bfeN [@: N> Ibf
(B): kgf>N (8): N»okgf
(@) (Druck) (J): atm»Pa (2): Paratm
(3): mmHg»Pa (@): Pa»mmHg
(&) kgflcm?>Pa (6): Parkgf/cm?
 Ibf/in»kPa (8): kParIbf/in?
(@) bar>Pa (A Pa»bar
(B): dyn/cm?»Pa (€): Pardyn/cm?
@ |@: bffin>>Pa 2J: Par Ibf/in®
(@): mmH,0»Pa (@): Pa»mmH,0
(&) inHg»Pa (8): ParinHg
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(@) (Energie) @ kgf - mrJ  ([@:Jrkef+m
@): I>cal @: cal»J
B ergrJ @) Jrerg
@D:evrl @: eV
@) BturJ @) I»Btu
®): cal,;>J s Ivcaly
@ |@J: cal,») @: I»cal,
B):kW-heJ  ([@:I»kW - h
@ ® @ [@(Leistung) @ hprkW @): kWrhp
(@) (Warmedurchfluss) |[(1): Btw/mine W  (2): W»Btu/min
@) (Temperatur) [@: °Fr°C @) °Cr°F
[@)(Spezif. Warme)  |D: caly/(geK)»  [2): J/(kgK)»
J/(kg*K) caly/(g°K)
® @ @ @ [@(Viskositat) (D:PrPa-s  ([2):Pa-s»P
@) (Kinem. [@D: strm¥s 2): m¥/s»St
Viskosit)
@) (Magnetismus) [(1): G»T @): TG
(3): OerA/m [@: A/m»Oe
(3): Mx»Wb (8): WbrMx
@:y»T @: >y
(@) (Lichtstarke)  |(D: sbrcd/m? (2): cd/m?»sb
@): phrix @ 1x»ph
®@®®®®O (@: Ci»Bq 2): Bg»Ci
(Radioaktivitat) (3): rad» Gy @): Gyrrad
(5): rem»Sv (6): Svrrem
(@: R>C/kg (8): C/kgrR
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C Wir erklaren, dass dieses Gerat in Ubereinstimmung mit den
geltenden Regeln und Vorschriften hergestellt wurde.
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